r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Gyakran elgondolkozom azon, mitdl fiigg az,
hogy hényan jonnek el egy-egy rendezvényre, legyen az
Ji Beholder talalkozo, HKK verseny, kinyvfesztival, vagy
akér egy sci-fi talalkozo. Nyilvan szerepe van a progra-
moknak, és annak, hogy hany embert érdekel az adott
téma. Sajnos azonban (gy ldtom, hogy a mai felgyor-
sult informécioaramlasban, az internet és a DVD korsza-
kaban nagyon ritkdn lehet olyan programot kindlni, ami
[ versenyre tud kelni az egyre novekve utazasi koltségek-
| kel, a szabadba csabitd kellemes iddjarassal, vagy akar
| egyszerden azzal, hogy egy ilyen program az utazassal
eqyitt egy egész napot foglal le. Szinte lehetetlen meg-
josolni, hogy mikor mire hany ember jén el, de remélem,
hogy aki mégis raszanja magaét, az nem csalddik rendez-
vényeinken.
Eme kis eszmefuttatas utan térjiink &t az aktualis dolgok-
ra. Tul vagyunk a kdnyvfesztivalon, most egy kicsit a kar-
tyaé lesz a f6szerep. Méjusban megjelenik a HKK Junior,
juniusban pedig a Zu'lit kincse nevet viseld Uj kiegészitd.
Mindezekr6l bévebben is olvashattok a mostani szam-
ban. Mindenkinek j6 jatékot és kellemes olvasast kivanok!
Cimlapunkon ezuttal Raymond E. Feist: A démonkiraly
diihe . cimd regényének 2. kiadasos boritoképe, Ru-
zsinszki Zsolt festmeénye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Forditotta: Phobos
Forras: Corporate' Download

Informaciokat szerezni a Céges Tanécsrol legaldbb
annyira lehetetlen feladat, mintha az ember az 6sszes
megacég mindegyikérdl akarna egyszerre mindent kiderite-
ni. A cégvilag abszolut kézéppontjaként a CT tudja a leg-
jobban, hogyan kell titkot tartani. Szerencsére van egy is-
merdsém, aki az AresSpace-nél dolgozott, igy hosszu
hdnapokat tolthetett el személyzetként a Ziirich-Orbitalon.
Bar mindene volt az (i, szerencsénkre az Ares mindenaron
vissza akarta hivni a Foldre, igy a keser( szajizén enyhiten-
dé 6sszerakott egy kis leirast a Z-0-rdl.

ZURICH-ORBITAL URALLOMAS

Meg akarjatok ismerni a CT belsé miikddését? Ehhez
elészor is fel kell emelkednetek a Tanacs otthonaba, a ma-
gasan kering6 Ziirich-Orbital Girallomasra.

Torténelem

A huszonegyedik szazad eleje korantsem az (ralloma-
sok kora volt. A nemzetkozi drallomas, a Unity/Zarya, meg-
semmisiilése utan mar csak a Harris-3M tulajdonat képzd
Wheelchair (vagyis a valahai Mir) és a NASA Freedom al-
lomasa maradt az égen. Amikor 2008-ban a Wheelchairt
aszteroida talalat érte, mely nyomastalanitotta az egész al-
lomast, a Freedom lett az utolsd ,él6” Grallomas. Egy ide-

ig Ugy tdnt, a Freedom is elbukik, mivel a NASA-t tdlsdgo-
san is lefoglaltak a botranyok, a csGdeljarasok és belsé
szervezeti tokéletlenségei. Amikor az allamok megérezték a
Nagy Szellemtanc héjét, a NASA hirtelen holtsullya valt — a
kormany 6rommel passzolta le az Aresnak, aki épp idGben
jelent meg egy kihagyhatatlan ajanlatot tenni. Az Ares gyor-
sabban formalta 4t teljesen a NASA-t, mint kimondhatnéd,
hogy ,foldkorili”. Hatalmas mozgositasba kezdett, és el-
foglalta a vilag(rt. Pillanatok alatt helyredllitotta a Freedom
allomast, és felvasarolta a feketepiacon forgo drhulladéko-
kat. Hatalmas szerencséjiiknek kdszonhetik azt a oriasi
mennyiségli kémmdhold technologiat, aminek a mai napig
is hatalmas hasznat veszik.

A kovetkezG par évben a Freedom volt az Ares Grparko-
I6ja, mig fel nem IGtték az Apollot. Az Apollo palyara allita-
sa utan az Ares rogton el is kezdte annak atalakitasat, hogy
létrenozzak a Daedalus platformot. A platform elkésziilte
utan tobb, hasonlo platform épitésébe kezdtek, igy a
Freedom elavultta valt. Ennek hatasara az Ares lepasszolta
a Freedomot a CT-nek 2023-ban. Gondolom a céges maj-
mok nem tudtak ellenalini a gondolatnak, hogy istenekkeént,
messzi az emberek feje f6l6tt lebeghessenek, még akkor
sem, ha ezt egy csillagaszati ari konzervdobozban tehetik
csak meg.

Fontos részletek

KiviilrGl szemlélve (ami joval egészségesebb, mint beliil
szaglaszni), a Z-0 egy hatalmas konzervdoboz-egyiittes-
nek tinik. A Freedom felépitéséhez hasonloan tobb, négy-
16l tiz méteresig terjedd, cilinderszeri modulbol all. Ezek-
ben a modulokban élnek és dolgoznak az allomas lakoi. A
moduldris felépitésnek hala az allomas szerkezete teljes
egészeében formalhato, hogy tokéletesen illeszkedhessen a
CT bels6 felépitéséhez. Az allomast gyakran alakitjak és
strukturaljak at, nagyjabol minden évben egyszer. Az allo-
mas kozéppontjat két dodekaéder szolgaltatja, melyek at-
mér6i nagyjabol harminc méter hosszusaguak. Az egyik,
melyet Kerek Szobénak hivnak, a parancsnoki kézpont fel-
adatat latja el. A masik modult épp tavaly készitették el, és
csatoltak fel, igy ez a modul szolgal a CT gy(iléseinek szin-
helyéiil. Hat kisebb kerek szoba taldlhato még a kozpont
koril, melyek mindegyike tiz méter atmérdjt. Ezek a modu-
lok kisebb targyalotermekként, illetve lakodvezetekként
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szolgalnak azoknak a szerencséseknek, akiknek megsza-
vazta a Tanacs a bizalmat. Biztosra vehetd, hogy ezek egyi-
kében olyan Xeno-Gray szuperszamitogépeket és kommu-
nikacios felszereléseket taldlhatunk, melyek el6tt még Isten
is térdre borulna. Egy masik modult teljes egészében egy
kiilénleges konyha tolti ki, melyben a lakok szamara készi-
tenek inyencfogéasokat.

Az egész komplexum alacsony orbitalis palyan kering az
egyenlité kdrnyékén, vagyis épp elég kozel ahhoz, hogy
egy fold-orbitalis rakétaval le lehessen durrantani az égrél
(legalabbis elméletben). Mivel nem képes a forgasra, igy
nem rendelkezik olyan mesterséges gravitacioval, mint az
(jabb allomasok (mint példaul az lkarus). A lakémodulok
hihetetlendil kicsik, igy a kabinok is inkabb egy tengeralatt-
jard kabinra hasonlitanak, mintsem egy hotelszobara. Eb-
bél adéddan az allomas lakdinak esélye sincs a maganélet-
re. A személyzet talzsufolt kabinokban lakik, de legalabb
hamarabb meg tudjak szokni a gravitacio hianyat. Az allo-
mas csucstechnoldgias klinikaval is fel van szerelve (mely
értheté okokbdl elsGdlegesen a gerontoldgidra szakoso-
dott).

Lakok

Korantsem kdzismert tény, de a vilag leggazdagabb em-
beri kozill hatnak is otthonaul szolgal a Z-0. Vagyonukat
dsszeadva konnyen felvasarolhatnak akar a Saeder-Krupp
vallalatot is, ha a véllalat részvényei a t6zsdére keriilnének.
A valdsagot tekintve ezeket az 6reg mocskokat azért kiild-
ték az orbitalis dregek otthonaba, hogy ,kivegyék dket a
tlizvonalbdl”, illetve, hogy elhallgattassak 6ket. A legtébb-
jiket nem zavarja a tavolsag: elegendé hatalommal és va-
gyonnal rendelkeznek ahhoz, hogy beavatkozzanak a sza-
mukra érdekes eseményekbe.

Biztonsag

A Z-0 nemes egyszeriséggel a legbiztonsagosabb hely
a vilagon. Ez nem csak rizsa. Csak egy teljes hattérellenér-
zésen atesett, feddhetetlen és a CT altal engedélyezett em-
ber almodhat arrdl, hogy felkeriil egy oda tarté (rkomp
utaslistajara. Gyakorlatilag esélytelen erGszakkal felkertilni.
A személyzet még szigoribb ellenérzésre szamithat. Az
alapkdvetelmények kozé tartozik a makulatlan mult, és leg-
alabb ot évnyi hibatlan szolgalat egy AAA besorolasl
megacégnél. Ehhez tartozik még egy alaposan feliilvizsgalt
csaladi hattér is, melyet a személyzet jovébeli tagjanak cé-
ges gondviselés ald kell adniuk a biztonsdg kedvéért
(vagyis ha valami hillyeséget csinalnanak).

A modulok kozti kommunikacié kizarlag egész
gleccserekkel védett, kodolt vonalakon torténik. Minden
kommunikécid idézitett, elére egyeztetett és erésen kddolt.
Még ha sikeriilne is elékeriteni egy éjfekete céges rendszer
legmélyérdl egy Z-0 vonalat, a rovid (izenetvaltasi id6 és az
er6s kodolas miatt képtelenség lenne babraini a vonallal.

Egyes pletykak szerint idaig csak egyetlen ilyen eset tor-
tént, és az is csak azért, mivel a Tanacs tesztelni akarta a
modszert.

A Z-0 nagyon kevés trkompot fogad, és rengeteg harci
muiholddal rendelkezik a bajkeverd elemek elharitasara. A
magia nem mikddik a légkoron kivil, igy a lakdknak nem
kell félniiik magikus tamadasoktol vagy kémektdl. Varatlan
események esetére a modulok mindegyike rendelkezik egy
sugarzas ellen arnyékolt mentkapszulaval, mely segitsé-
gével a lakok elmenekiilhetnek az drallomasrol.

A Céges Tanacs

Amikor a legelsé cégek megszerezték teriiletfiiggetlen-
ségiiket, elsé dolgok volt fliggetlen nemzetként viselkedni,
és kiépiteni timado és véderdiket. A cégek zsoldosokat bé-
reltek fel ehhez, és a biztonsagi koltségvetés legnagyobb
részét is katonai jelleg(i felszerelések beszerzésére koltot-
ték. Nyilvanvalo, hogy aki ennyi komoly jatékszerrel rendel-
kezik idével elkezd azon gondolkozni, hogy hasznalja fel az
ellen, aki szarakodni kezd vele. Es ki szarakodik legfoképp
egy céggel? Természetesen egy masik cég. Ennek egyik
legels6 megnyilvanulasa a Keruba — BMW ellentét volt,
mely 2010-ben robbant ki, és egészen addig zajlott, mig a
felek majdnem totalisan meg nem semmisitették egymast.
Ennek hatasara persze mas cégek is fegyverkezésbe kezd-
tek, hogy megmenekiiljenek egy hasonlé incidenstdl. A cé-
gek igen gyorsan alkalmazkodtak a haboru szabalyaihoz:
az érdekellentétek elkezdtek egyre gyorsabban megolddd-
ni. Aztan idGvel rajottek, hogy az iizlet 6 célja (vagyis a
profit) dsszeegyeztethetetlen a haboraval (legalabbis sza-
mukra), vagyis a habor( senkinek sem hasznal.

Miutan az Ebredés rendesen megkavart mindenkit, az
agyasok (gy dontéttek, hogy a hét legnagyobb megacég-
nek idénként dssze kellene {ilnie, hogy kivalogassak azokat
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a problémakat, amelyek sulyos problémakka eszkalaldd-
hatnak. Az Gjonnan alakult szervezetet Cégek kozotti ta-
nacsnak nevezték el, szervezeti struktura szempontjabol
pedig az ENSZ-et vették alapul. A céges nagyagyuk kezdet-
ben olyan agyutoltelékeket kiildtek a tanacsba, akik szart
sem tudtak a sajat cégiikrél sem, igy a szervezet kezdet-
ben teljes cselekvésképtelen volt. J6 példa erre a 2013-as
Keruba — ORO konfliktus is, mely ellen a Tanacs képtelen
volt barmit is tenni.

A cégek ennek ellenére nem adtak fel. Ezutan megkove-
telték, hogy a cégek vezetdi vagy azok kozvetlen helyette-
sei latogassak az iléseket. Természetesen kizardlag a cég-
vezet6k képviselGi mentek el a tanacskozasokra, és 6k sem
tudtak semmi érdemlegeset felmutatni (a tudatlansag nagy
kincs). Ahogy a Tanacs egyre erdszakosabban erdltette az
egyittmikodést, a szemtél szembeni ilések kicsit lecsiti-
tottak a kovetkezd évtizedek eseményeit, am a Tanacs to-
vabbra sem rendelkezett elegendd er6vel a valodi mako-
déshez. Nyilvanvalova valt, hogy mig a Hetek lassan
kiegyensllyozottabba valtak, a kisebb cégek kétszer olyan
erdszakosak lettek ennek hatasara. A nagyfiik id6vel agy
dontottek, hogy nem csak sajat beliigyeikkel kell foglalkoz-
niuk, hanem itt az ideje, hogy némi tekintélyt gyakoroljanak
a kisebb versenyzok felett is.

2023-ban a Cégek kozotti tanacs felkdltozott a Freedom
fedélzetére, és teriiletfliggetlenségi jogokat szerzett maga-
nak a céges vilagban. Par kisebb cég persze azonnal lazon-
gani kezdett a céges érinthetetlenség ellen, am miutan a
nagyfitk megsemmisitettek par hangoskodot, a tébbiek
azonnal belattak milyen jo otlet is ez.

A Tandcs eredeti tagjai az Ares, az Aztechnology (a va-
lahai ORO), a Fuchi (miutan felvasérolta a JRJ Internati-
onalt), a Mitsuhama, a Renraku (a valahai Keruba), a Sa-
eder-Krupp (a valahai BMW), a Shiawase és az utols¢

pillanatban érkez6 Yamatetsu voltak. Ezen a felallason csak
az utolsd céghabori valtoztatott az utdbbi harminc évben.
A haboru alatt a Fuchi megsz(int Iétezi, helyét pedig a No-
vatech foglalta el (ismét a JRJ kapcsolatokhoz folyamod-
va). Valamilyen oknal fogva a Cross és a Wuxing is beke-
rilt a Tanacsba, de ennek okairdl senki sem beszél,
szerintem még a Tanacs sem.

Struktura

A Tanécs tizenharom tagbdl all, akik a tiz legnagyobb
vallalatbol kertilnek ki. Egyes pletykak szerint mar tervezték
bdviteni ezt a Iétszamot, am egyel6re nem sikeriilt megal-
lapodni errél. Minden tanacstag fagyos, sajat cégének el-
kotelezett igyészfigura, am ez korantsem kimondott kéve-
telmény.

A tanécstagokat hat és fél éves ciklusokra valasztjak
meg, az Ujravalasztasok szamara nincs megkotés. Barme-
lyik cég megteheti, hogy visszahivja sajat tanacstagjat, am
egyszer(ibb megdletni 6ket, igy ezt a modszert nem na-
gyon veszik igénybe. A ciklusok megosztottak, igy a ta-
nacstagokat félévente djra lehet valasztani.

A tanacstagokrdl gydlések soran dontenek, melyet félé-
vente tartanak (vagy gyakrabban, ha szikséges). A gyd-
lésre két képvisel6t killd minden egyes vallalat. A hagyo-
manyos valasztasokkal ellentétben a szavazatoknak eltéré
értéke van, mely értéket egy hihetetleniil dsszetett képlet
alapjan szamolnak ki (a bevételt, befektetéseket és hason-
|6 gazdasagi baromséagokat alapul véve), és a cég hatal-
maval aranyos. Mas szavakkal élve minél er6sebb egy cég,
anndl tébbet ér a szavazata.

Ennek f6 oka, hogy a nagyvallalatok ne veszithessék el
Tanéacstagsaguk (és AAA besorolasuk). Természetesen az
olyan kisebb cégek, mint a Yamatetsu, a Cross és a Wu-
xing konnyedén elveszthetik jogaikat, és fogadni mernék
ra, hogy ez motoszkal mindenki fejében, amikor szavazas-
ra kertil sor.

Annak ellenére, hogy AA besorolast cégek nem vehet-
nek részt a Tanacsban, a Tanacs meghallgatja a kisebb cé-
gek sérelmeit és disputait is. A lehetdséggel visszaéld cé-
gek altalaban kegyetlenill rosszul jarnak. Kisebb cégek
semmilyen modon nem léphetnek kapcsolatban a Ta-
naccsal, am kérvényezhetik AA besorolasukat. A folyamat
altaldban 6t évig tart.

Torvény és hatalom

A Céges Tanacs kizardlag a sajat torvényeinek engedel-
meskedik. Gyakorlatban a teriiletfiiggetlen cégek tébbnyire
tovébbra is engedelmeskednek a nemzetkozi szabalyzasok-
nak, és fizetnek adét is befogado allamuknak, hogy j6 ven-
dégként viselkedjenek. A Tanacs nem torddik ilyesmivel.

A Tanacsnak nincs eszkoze arra, hogy kényszeritsen va-
lakit, vagyis nem rendelkezik 6nallé hadsereggel vagy ha-
sonléval. EIméletileg lehetdsége lenne arra, hogy utasitsa a



Z-0 Bankot a nagy cégek szamlainak manipulalasara, am
mivel a bank személyzete is a megacégek személyzetébdl
kerill ki, ez a lehet6ség sem adott. Mindezek ellenére a me-
gak engedelmeskednek a Tanacs parancsainak, mivel tud-
jak, hogy ez az egyetlen lehetdségiik, hogy elkeriiljék a to-
télis kaoszt és céghaborut.

Torvények

Ne haboruzz! A cégek utdlnak pénzt veszteni, a haboru
pedig ezzel jar. A habord emellett a tizek kozti torékeny
egyenstlyra is kihatassal lehet, amit senki sem mer koc-
kéztatni. Nyilt haborut senki sem kockaztat, kisebb volume-
ni konfrontaciok azonban gyakran adodnak.

Ne szarozz a kormanyokkal! A cégeknek szilkségik
van a kormanyokra, hogy terelgessék a pénztelen civileket,
és profitot veszitsenek gazdasagtalan tevékenységekkel
(vagyis olyan feladatokkal, amit a kormanyoknak kellene
ellatniuk). Iranyitani egy kormanyt egy dolog, megsz(intet-
ni egy teliesen mas dolog. Elég, ha csak megnézziik Azt-
lant, hogy lassunk egy rossz példat erre.

Ha eltordd, kifizeted. Ha eltorod, meg6lod, ellopod, el-
pusztitod vagy mas madon ejtesz kart egy céges tulajdon-
ban (beleértve az alkalmazottakat is), és bizonyithat6 en-
nek ténye, ki kell fizetned a szdmlat. Mi a tanulsag? Ne
hagyd magad rajtakapni. Az arnyvadaszok létjogosultsagat
maga a Tanacs tdmogatja. Torvényesen. Kiraly, mi?

Biintetések

Ha egy céget rajtakapnak, hogy céghaborit készit eld
vagy folytat, komoly biintetésre szamithat. A biintetés mér-
téke természetesen a cég nagysagatol fiigg. Ha a Tanacs
lgy dont, hogy egy kisebb cég megérdemel egy kis elfene-
kelést, kivalaszt tagjai koziil egy céget, aki barminemd (iz-
leti vagy katonai megtorlast mérhet a blinds cégre. A va-

lasztott cég megfelelé mennyiségli 6sszeget is magaénak
tudhat a Z-0 banktol, amivel fedezheti tevékenységét. A ki-
valasztott cégnek a biintetéssel megegyezé mértéki kart
kell mérnie a biinds cégre. Ha a cég tobb kart okoz, 6 lesz
a kovetkez@ céges biintetés célpontja.

Ha egy megacég sértette meg a torvényeket, tobb eshe-
tdség is torténhet. Kisebb kihdgasok esetén csak a Z-0
bank szamol fel biintet6kamatot egyes tevékenységekre
(példaul a kolcsonokre), mig komolyabb kihagasok esetén
ugyanolyan biintetésben részesiilhet a cég, mint egy ki-
sebb.

Kiilonlegesen szélsGséges esetekre az Omega paran-
csot tartogatjak. A parancs aldozata szabad prédava valik,
vagyis mindennem( megtorlas nélkiil elpusztithatd, felva-
sarolhato vagy ellehetetlenithetd barki altal. Ez maga a Ta-
nacs halalblintetése.

Tanacstagok
A CT jelenleg a kovetkezd tagokbal all:

Yves Aquillon (Cross): Lucien Cross egykori személyi
asszisztense, aki az Ares elleni akciok specialistaja.

Alexander Belczyk (Saeder-Krupp): Eles elméjii elemz6 az
S-K legbelsdbb koreibdl.

Neil Benson (Renraku): Paranoid, igazabol semmilyen ki-
emelked6t sem nyuijté céges igyvéd.

Raphael Colemno (Mitsuhama): Az internaciondlis és teri-
letfiiggetlen torvények egyik legkivalobb ismerdie.

Li Feng (Wuxing): A legfiatalabb és legnyitottabb tag is
egyben.

Paul Graves (Ares): Bar majdnem hatvan éves, tovabbra is
lgy fest, mint egy kihasznalt varosi foci jatékos. Kato-
nai, tenyérbemdszo stilusa legendas.

Yoshiko Hino (Yamatetsu): EIb(ivol6 és jéghideg egyszerre.
Gyakran talal brilians megoldasokat 6sszetett problé-
makra.

Octavia Laux (Ares): Nyilt tény, hogy Osszekotéként szol-
galt egy idében, am azéta elvesztette a labait, igy gravi-
tacio nélkiil konnyebb élnie.

Steven Nishimura (Shiawase): Csak egyszer volt az (rben,
akkor is nyugtatdzva kiildték haza (fobia). Széls6séges
rasszista, igy gondolkodnak a visszahivasan.

Lynn Osborne (Novatech): Leny(igtz6 logikaju n6, aki bar-
melyik (lést fel tudja dobni. Villiersnek sziiksége van ra
otthon, igy nemsokara lejar a mandatuma.

Jean-Claude Priauit (Saeder-Krupp): A legdregebb arc a ta-
nacsban a maga harom turnusaval. Hihetetleniil modo-
ros ember, aki a Tanacs ,fejévé” nétte ki magat. Szaraz,
fojtohurok jellegl humora legendas.

Anna Villalobos (Aztechnology): Tekintve, hogy a semmibdl
termett eld, szamtalan pletyka kering vele kapcsolatban.

Leonard Yang (Mitsuhama): Standard 6ltényds kdzépveze-
t6, aki nyert a lotton, hogy bekeriilt. Valamilyen oknal

fogva gyléli a Yamatetsut képviselé Hindt.
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EZ AZ ARLISTA 2007. MAJUS 31-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon belil kiildjik
a konyvet. Az arat a futdrnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: heholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kényveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkédzben is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(ijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

< Minden termék megvaséarlasaért az arlistaban feltintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

% Az 6sszegyUijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

artya neve

r
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

Osok Varosa VII. 16 160 1590
Rhatt fénykora 1 110 1090
Régmait 1 110 1090
Legendak Volgye 1 110 1090
Sarkanymagia 1 110 1090
Kezddcsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Nekromanta szentély 3 32 320

pocteisssaass

BB BB RSB B R B R B R BB R

hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt kdnyvek nem szamitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a méasik
két konyv arat az 1-2 konyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levaséarolni!

<+ Tébb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentil jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vésarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

s mﬁfMM@M@WMM@M@W@W@W@W@W@M@Q

Zén 2. expedicidja: Thargodanok folde 3 32 320
Zén 2. icioja: Lavakrater 3 32 320
Zén 2. Grumarg barlangja 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Jubileum 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Mérgezett vadon 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szornyverem 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Az illiziok vilaga 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Karacsony 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Az 6shangya boly 3 32 320
Zén 2. expedicidja: A pusztulas fellegvara 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Arnyékvilag 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Apokalipszis lovasai 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Efaon meséje 3 32 320

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60

600




Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT,

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtévadészat I-Il. (2. kiadds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyeék 1. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Armygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kéosz ura l. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. * 20 200 1900 1700
A kardok koronaja II. 20 200 1900 1700
A térok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére I. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét armany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde* 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Halélos 6rokség (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitds hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Uta* 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori érnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sdlyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO - JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 160 1520 1360
Kegyetlen eskii 19 190 1810 1610
Forgando szerencse* 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség * 23 230 2190 1960
Kétélii fegyver 1. 20 200 1900 1700
Kételi fegyver Il. 20 200 1900 1700
Déli tliz . 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
Isteni balhé 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sné hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dediklt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Kozépfolde kincsei 990 800
Mel Odom: A miilt csapdajaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1960
Stephen Kenson: Mérgek kényve 23 230 2180 1960
Michael A. Stackpole: Farkas és Holld 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadds) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadész kézikényv 30 300 2850 2550
Magia az Arnyakban 30 300 2850 2550



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a mester (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Eziisttdvis (2. kiadés) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1900 1700
A sotét kiralynd arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Krondor: Arulds 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek konnye * 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700
A birodalom szolgaloja II. * 20 200 1900 1700
A birodalom drnéije |. 20 200 1900 1700
A birodalom arndje II. 20 200 1900 1700
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziistsolyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszater 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
C. Kubasik: A vagyodas gyirtije * 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Kesert emlékek 9 90 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850
Talizman 10 35 690 350

BEHOLDER KIADO —

TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €] 11110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000
Az Ur vildga 17 170 1620 1450

Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK kényv 60 600 5700 5000

BEHOLDER KIADO — G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkonny 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI

Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI
17

A gyémant tron 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kodszellem atka I. 16 160 1520 1360
A kodszellem dtka Il. 16 160 1520 1360
Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1440
A vastmarki ttkozet . 18 180 1710 1530
A vastmarki itkdzet Il. 18 180 1710 1530
A szamliztt herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Qsszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Héarman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda
(Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVE

Elshaan Ill. - Kalozvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — PUZZLE

A mégia kirdlynéje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a sé&tan 8 2840 2550
Anne Rice: Armand, a vampir 6 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosal. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosall. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams:

Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams:

Masvilag — A kék tiiz folyja Il. 6 1890 1690

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kériink, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjal le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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LEAH

Elérkeztiink a jaték jelenleg legvaltozatosabb pakli-
jait kindlo szinéhez. Annyira nem durva ez a szin,
nincs annyira sokféle jo lapja, hogy ne legyenek azo-
nossagok a paklikban, inkdbb sokféle koncepciot rejt
magaban. A leggyakrabban szerepld lapokat elére jel-
lemzem par mondattal, az egyes pakliknal nem fogok
rajuk mindig kilon kitérni.

Orias denevér (tj): Szerintem nem csak Leah, ha-
nem talan a HKK legerésebb lapja, talan tal erds is.
Mivel ezzel a véleményemmel nem til sokan értenek
egyet, ezért nem szerepel a tiltélistan. De hogy miért
ilyen erds? Mert szinte lehetetlen leszedni gy, hogy
ne az jarjon jobban, akié a denevér. Az erds gyengé-
Jje és Méonech fiirkész esetén 1-2 VP elényt szerez-
het az ellenfél, de csak akkor, ha izom nélkiil esik le.
Ez persze mondjuk A halhatatlanok nagymestere mel-
lett mar nem oly kénnyi feladat, pillanatok alatt hatal-
mas elénybe keriilhetiink vele. Kiilon 6rom, hogy ha
lényt sebez, akkor az izom életment6 hatasként m-
kodhet, magyarul, ha a denevér leiit egy védekezd
flrkészt, akkor életben marad egy izomjelz6vel. Na-
gyon rovid id6 alatt rengeteg izom 6sszegyiilik rajta, s
akkor mar vagy meghal az ellenfél, vagy kénytelen
lesz leszedni valamivel, s ugye mondanom se kell,
mekkora tap a sok izom.

Arnylélek befogasa: Nem a jaték legjobb countere,
de feketébdl nincs mas normadlis ellenvarazslat. Annyi
viszont biztos, hogy a 3 VP-s counterek koziil ez a leg-
erdsebb, hisz egy 3/3-as Iényt mindig tudunk hasznal-
ni, raadasul lehet, hogy egy varazspontot is termel.

Thrax halalcsapas: A jaték legerésebb lapleszedé-
se. Olcso, azonnali, nem lehet dragitani. Fehér ellen
azért sideoljuk ki.

Morgan palcaja (ij): Sokoldald lap, réaadasul telje-
sen ingyen jon. (Na jo, altalaban 8 lapért, de az sen-
kit sem érdekel.) Lényeket megmenteni nem rossz
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ISTENEK HABORUJA 3.

dolog, de az igazi gonoszsag a részérdl a jelz6 és ra-
tett lap leszedése. Ha minden koérben passzivizalgat-
juk (akar akkor is, amikor nincs ra sziikség), akkor
fenntarhatjuk rajta a célozhatatlansag jelz6t, hisz
passzivan nem esik le rola.

Majd legkdzelebb: A szin counter szegénysége
miatt ez minden pakliban szerepelni fog.

ELETJELZOS PAKLI

Mostandban a kedvenc paklim A halhatatlanok
nagymesterével kiegészitett ,,good stuff” (minden tap)
pakli, amit nagyon sok formatumon be lehet vetni.
Egyetlen probléma a koncepcidval, hogy a jaték elején
sok EP-t koltiink az életjelz6kre, ezért nagyon Sériilé-
kennyé valunk. A tdl gyors halalt okos jatékkal keriil-
hetjilk csak el, széval 6vatosan kell banni az EP-vel.

A sok életjelz6 mellett a legnagyobb tapunk Az élet
6s haldl ura, ami nagyon olcso, permanens laplesze-
dés, hasznalata béven megéri. Neccesebb helyzet-
ben, vagy, ha nincs mit leszedni, akkor az életjelz6ket
lapokra vélthatjuk at. Mer-gah bar kicsi Iény, mégis
bekeriilt, tobb okbol is. Ha valaki leszedi, vagy kikap-
csolja a kdvetdnket, akkor legalabb egy életjelz6t tu-
dunk produkalni, igy nem lesz teljesen haszontalan Az
élet és halal ura. Ha meg mikddik a kovetd, akkor az
irhankat menti, bizony egy-egy EP is sokat szamithat.
Emellett nem elhanyagolhatd, hogy kikapcsolja az el-
lenfél Gakkjat, Bundas yetijét, Matildgjat stb. Szeren-
csés hlzassal a 2. korben feldob nekiink egy Satét
féldet (gj), ami tobb mint tap.

Azért ne aggddjunk, néhany agressziv Iény is beke-
rillt, nem csak egyeket (itdgetd lényekkel lesziink fel-
szerelve. A denevér mellett Gakkot is bedijitjuk, neki a
lathatatlansaga a nagy erénye. Tapasztalatom szerint
az izmokat csak akkor hasznaljuk fel, ha tényleg sziik-
ség van VP-re, lapra, vagy visszavételre, sokkal jobb,
ha egy nagy lénylink van. A Bundas yeti onmagaban
képes telies paklikat felszamolni (pl. quwargot), de ha



még egy életjelzé is van rajta, akkor mar igazan gusz-
tustalanna valik. Sokan fognak utalni minket miatta,
de ezt azt hiszem ki lehet birni. Sajnos ezek utan ész-
lelhet6vé valik a szintkiilonbség, a kovetkezd lények
szintén jok, de az el6zéekhez képest gyengécskének
tlinnek .

Szmoggyer a stabilabb jatékot segiti eld, de ha 6t
rakjuk le, akkor valoszinidleg mar lemondtunk a gyors
gy6zelemr6l. Sebaj, keresni mindig jo, féleg ingyen.
Tapasztalatom szerint, ha nincs igazan égeté szilksé-
giink ra, meg lehet kockaztatni, hogy élet nélkiil rak-
juk ki, hisz ha lassu jatékra valtunk at, akkor komoly
problémank lehet az életben maradassal, s elcsusz-
hatunk a sok f6los életjelz6 miatt. Nekromantanonc
és Rothado magus az elhullott Iények miatt jo. A ta-
nonccal a tapos, jo képességgel bird Iényeket hozhat-
juk vissza, a Rothadd magus a hulladékbal csinal kel-
lemesen massziv zombikat, akik képesség nélkiiliek
révén siman péppé verik a Szibarita vazat (Uj) is. Azt,
hogy melyikb6l mennyit hasznaljunk, érdemes kiki-
sérletezgetni, valoszinileg egy-két darab elég beldlik.

Amikor az ellenfél azt hiszi, hogy végre sikerilt
megallitani a ronamunkat, s mar kezd egyre stabilab-
ban allni, akkor érkezik Bazmaon gyilkosa, pontot té-
ve az ligy végére. Barmennyire nem tiinik nagy tap-
nak, mégis rendkivil hatékony, rengeteg meccset
nyertem mar meg vele. Az Irtdztaté nekromanta mar
inkabb a leszedés szektort gazdagitja, effektiven taka-
ritia az asztalt, csak birjuk majd EP-vel. Hamurappi
Osfortyanat 1ényként mar csak a legsziikségesebb
esetben fog megjelenni, inkabb a zavaro lények elcsi-
pésében fog jeleskedni. Sokat gondolkoztam, hogy
elég-e csak side-ba rakni, de végiil befért alapbol is.
Yeti miatt gy sem art, ha nem 45 lapos a pakli.

Counterek kdzt természetesen ott lesz a Majd és az
Amylélek is. Leszedésnek a Thrax mellé még A haldl
dalat, vagy A sarkany sziiletését is berakhatunk. Az
elébbi sajna altalanos, igy én nem tartom olyan jonak.
Sajnos A sdrkany sziiletése csak lények ellen jo, vi-
szont igen hasznos dolog a kis Iényecske, amit ter-
mel.

Ennyi I1ény mellé vétek lenne kihagyni Morgan pal-
cajat (uj). Par jaték utan feltinhet, hogy tényleg ve-
szélyesen sok EP-t fogyasztunk, ezért némi gyogyu-
last muszdj lesz berakni. Ezek kozill A mdlt tikre a
leghasznosabb, hidba nem tartom tul j6 lapnak, még-
is hasznalni kell. Ha van akinek szimpatikus, akkor
tesztelje le az Eletaddt, szerintem tdl nagy gyengéie,
hogy passzivan jonnek vissza a Iények, jobb nala a
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Nekromantanonc és a Rothadé magus; azért egy
probat mindeképp megér. A side-ba Rothadd borzal-
mat és Autentikus vampirt mindenképp rakjunk be, de
tovabbi leszedésekre is sziikség lehet.

A halhatatlanok nagymestere

3 Majd legkdzelebb

3 Arnylélek befogasa
3 Hamurappi ('5sfortyanat
3 Thrax halalcsapas

3 Gakk, az Eszak ura
3 Orias denevér (Uj)

3 Bundas vyeti

3 Elet és haldl ura

2 Szmoggyer

2 Bazmaon gyilkosa

3 Mer-gah

3 Irtéztaté nekromanta
1 Nekromantanonc

3 Mdlt thkre

2 Morgan palcaja (U;j)
1 Sotét fold (Uj)

2 Sarkany szlletése

2 Rothad6 magus

PAKLIDOBATO DECK

Régi kedvenciink a pakliégeté koncepcid. Szinte a
jaték megjelenése ota létezik ez a fajta pakli, s idésza-
konként valtozo sikereket értek el vele. Manapsag
szerintem egy jo paklinak szamit, az ereje inkabb egy-
két szinti versenyeken jon eld. A paklink alapja a Mor-
gan tanitvanya, ami mar 6nmagaban megmagyaraz-
za, hogy miért is egyszinin a legjobb ez az
Osszeallitas. Ezdttal nem lesz nehéz 6sszehozni, hogy
minden lapunk fekete legyen.

Hogy a leghatékonyabban megtehessiik az ellenfél
paklijanak gyors elfogyasztasat, sok erdéforrasra lesz
szilkségiink, melyek segitségével porgetni tudjuk a
paklit, vagyis sok lapot fogunk kijatszani, aminek az
eredmeénye sok eldobatott lap lesz. Az ellenfeliink per-
sze azt hiszi, ennyivel meguaszhatja, s akkor bizony
kellemetlen meglepetésbe lehet része, ha meglepjiik
egy fekete szkritterként lehozott Magzattal, vagy egy
Fekete patkannyal. Mindkett6 akkor valik igazan haté-
konnyd, ha Parhalakka (uj) mellettik van, Magzat ek-
kor ingyen eldobatja a paklit. A patkany hozza képest
draga picit, de azért belefér.
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A nagy erdforras kavalkadunk gerince A mult tik-
rébdl, Lidércszellembdl, Morgan gyaszabol és Lélek-
szivacsbdl fog alini. A Lidércszellemhez persze kell
majd egy Iény is, de a mar emlitetteken kivill fog még
szerepelni a pakliban par olcso lényecske. Ezt akar
kombazhatjuk Morgan gyaszaval, hisz a gyasz nem
nézi, hogy aldozastol keriilt-e ki a lap. A Lélekszivacs
igazi gusztustalansag, a sok dobatas miatt biztosan
talalunk valami érdekeset (és olcsot).

Kicsit kisebb porgési lehet6séget nyujt a
Szmoggyer és a Sirrabld, de ne aggddjunk, jol fognak
mikodni mindketten. A el6z6 pakliban a Gakknal azt
tanacsoltam, hogy inkabb hagyjuk meg rajta az izmo-
kat, itt inkabb a felhasznalasukat ajanlom, most a
gyors dobatas a cél, s ahhoz minél tobb lapot kell ki-
jatszani, vagy mihamarabb felhlzni a Parhalakka (t))-
Magzat kombot.

A sok eldobatott lapnak nemcsak Lélekszivaccsal
és Sirrabldval vehetjiik hasznat, hanem Nekromanta-
nonccal is visszaranthatunk valami combos monsz-
tert (vagy sajat magunktol egy Lidércszellemet). Rot-
hado magussal a kis 1ényeket alakithatjuk &t agyatlan
zombikka, harcban nagy segitséget fognak nyuijtani.

Extra leszedésként A halal daldt és az Irtoztato nek-
romantat ajanlom, counterekbdl pedig elég a szoka-
s0s. Sok kisebb Iény miatt sokszor hasznos a Robba-
no birkak, a felszaporodott kis szutykok pillanat alatt
lerobbanthatjak az ellenfél fejét.

A pakli nekem 52 laposra j6tt ki, ami nem a legke-
vesebb, de én gy érzem, hogy a legtobb lapunk ne-
hezen nélkiilozhet, s bizonyos szinten mindegy mit
huzunk, hisz minden dobat.

azonnali
reakcio

A f6 fizisiban bérmely jdtekos
tetheti 15 max. EP és J15 EP dldozds
- Ha sikercsen Kiitszol egy Leah lapot
“edbal, célpont ellenfelednek 2 fapot 4
tetejérsha gydijtsbe kell dobnia.

R ’&é;'?m Gjt6dbol a Semmibe:
o AL EONS grenfeled max. 2 %ialad valaszeott
APJAt a gyftGiebol a Semmibe zawutaizk&gji
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Morgan tanitvanya

3 Majd legkdzelebb
3 Thrax halalcsapas
3 Arnylélek befogasa
3 Gakk

3 Orias denevér (Uj)
3 Magzat

3 Parhalakka (Uj)

3 Morgan gyasza

3 Lidércszellem

3 A mult tikre

3 Lélekszivacs

3 Nekromantanonc
2 A halal dala

1 Sotét fold (Uj)

2 Irtéztaté nekromanta
2 Fekete patkany

3 Robbané birkak

2 Rothad6 magus

2 Sirrablé

2 Szmoggyer

VAMPIR PAKLI

Ez és a most kovetkezO paklik (a nekromanta és a
vérfarkas) sokban hasonlitanak egymasra, mindha-
rom gyors, hordas etnikum pakli. Ennek kdszonhetd-
en a kozos lapok kozé bekeriilt még a Hivo kiirt és a
Saitét kor, mindketté elénye szerintem magatol érte-
t6dik.

Az els6 hordank, a vampirok, a legbutabb mind ko-
ziil, sok olcsd, nagy és altalaban re-

palg Iény.

Kovetonk nagy tap, olcsobbit,
plusz EP-t ad, gyogyit. Ennél tobbet
nem is kivanhatnank téle. Mivel tény-
leg csak a gyorsasagra épithetiink,
ezért hasznalhatunk Lépéseldnyt is,
elsé kords denevér, Szubredlis vam-
pir (j), vagy Valdimar kedvéért. Ha
Hivo kiirtdt is hizunk, akkor akar egy
dagadt vampir is lehuppanhat. A vam-
pir kompaniankba beletartozik még a
Satét arny, Alex vamprisson (Uj), Vam-
pir adeptus és Polong (tj). Utobbi nem
a legnagyobb harcos (annak meglehe-
tésen gyatra), viszont kellemesen ol-
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€S0 lapleszedés. Az Esszenciavampir egy kivégzolap,
alapvet6en jobb nala a Bazmaon gyilkosa, de ez vam-
pir lévén meglehetésen olcson jon, raadasul repiil is.

Sajnos ennél tobb igazan j6 vampir nincsen, ezért
kénytelenek lesziink Orids denevérrel (Uj) és Gyilkos
mandval (j) megtémni az Grposztot, higgyiik el, nem
fogunk csalddni bennik.

Az utolso két Iényiink kivételével mindenki élGholt,
vagyis igen optimalis melléjiik a Nekropolisz, konny(i-
szerrel megszorhatjuk 6ket egy jo kis +2/+2-es jel-
z0Ovel, igy gyorsitva a jatékot. Persze ez még nem a
vége, Satét korral is bovitjilk a kort, igaz tul sok seb-
zést nem ad, viszont cantrip és a biintetés is igen
hasznos lehet. Még par Hordazast is beujithatunk,
rendkivill olcson ad +2 sebzést, a sebzédésre pedig
fittyet hanyhatunk a sok gydgyulas miatt. Ezek mellé
mar nincs is szilkség masra, mint a szokasos lapok-
ra, és mar kész is a pakli.

Lépéseldny
Az elsé vampir

2 Esszenciavampir

3 Orias denevér (Uj)

3 Thrax halalcsapas

3 Valdimar

3 Szubredlis vampir (U))
3 Nekropolisz

3 Hivé kart

3 Majd legkdzelebb

2 Sivador, a dagadt vampir
3 Sotét arny

3 Alex vamprisson

3 Vampir adeptus

3 Gyilkos mané (Uj)

3 Polong

3 Sotét kor

2 Morgan palcéja (Uj)

2 Hordazas

NEKROMANTA PAKLI

Sokban hasonlit a nekro pakli felépitése a vampiré-
hoz, rdadasul hasonl6an gyors. A legjobb kiegészitd
lapok (counterek, Trax, Hivo kiirf) mellett ezittal mas
altipust lényekkel fogunk jatszani. Szerencsére a
Nekropolisz az él6holtak mellett a nekromantakat is
jocskan tapolja, ezért mindenképpen alap. Nagy spo-
iler még a Vérszipoly, leoltja a Gakkot, denevért, s
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igen konnyen szétverhet6vé alakit mindent. Persze
nem csak lényirtasnak, hanem hordazashoz is tudjuk
hasznalni. Afféle masodik Hivo kdirtként funkcional a
Csontkupola, 1ényege az olcsobbitas, jelz6t osztani
meglehetésen ritkan fogunk vele.

Nekromantaink a mas pakliknal mar emlitett Rotha-
d6 magus, Irtéztato nekromanta és Nekromantanonc
mellett a Sotét kort helyettesitd vezérrel, az aprd
fattyal, az olcso és nagy csontmesterrel és a hatul
triikkdz6 enyészdrral béviil.

Nem egy talbonyolitott pakli, egyre vigyazzunk, ne-
hogy a leheletekre til sok EP-t koltsiink féloslegesen,
mert tl sebezhet6vé valunk. Figyeljiink arra, hogy a
nekrofatty helyettesiti mindenkinél a leheletet, a
Csontmester pedig olcso, ha van kinn nekromanta,
raadasul feltamad.

Gyakorlat azt mutatja, hogy nem érdemes se sza-
balylapot, se kovet6t hasznalni, de ha valakinek van
kedve, kiprabalhatja a Lépéseldnyt. Side-ba az Oregi-
td sugarat mindenképp rakjuk be, 1ényes paklik ellen
hasznos lehet, killéndsen egy Vérszipollyal megkom-
bozva.

3 Nekromantanonc

3 Irtézatd nekromanta
3 Rothad6 magus

3 Vérszipoly

3 Csontkupola

5 Nekromantak fattya

3 Nekromanta enyészir
3 Nekromanta csontmester
3 Nekromanta vezér

3 Hivé kart

3 Majd legkdzelebb

3 Thrax halalcsapas

3 Arnylélek befogasa

2 Bazmaon gyilkosa

3 Nekropolisz

3 Orias denevér (Uj)

VERFARKAS PAKLI

Hasonloan az el6z6 két etnikum paklihoz, a vérfar-
kas pakli is egy egyszer(i ,sok spoiler + Hivo kirt +
Iények” mintara épil. Ez nem baj, legalabb nem lesz
tal bonyolult a pakli, és konny( atvéltani egy masik
paklira.

Kovetdnk, a Telihold fia, a talzott paklifogyast aka-
dalyozza meg, vagy ha ezzel nem torddiink, akkor
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elészed valami tapos farkast. A Nekron magus igaz,
hogy nem vérfarkas, viszont gyakorlatilag minden Ié-
nyiinknek ad +1/+1-gt és biintetést, raadasul mana-
koltség nélkiil — ez igencsak kedvez a hordazasnak. A
jo oreg farkaskainknal is bukkanhatunk egy alternativ
Hivo kiirtre, a Farkasgazdara, neki kiilon elénye, hogy
a nekron koltséget is csokkenti, legalabb nem fog
egyhamar elfogyni a paklink.

Messze a legerésebb Iényiink a Vonyito vérfarkas,
brutélisan nagyokat tud I6ni, nevetségesen olcson, ra-
adasul még fel is tamad. Ha behizzuk, mar kezdjik is
sajnalni, hogy a kovetd és a Farkasgazda csokkentet-
te a nekron koltséget. A S6tét drny és a Ravasz vérfar-
kas — fajtajukra nem tul jellemzé modon — repiilni tud,
veliik minden kérben komoly csapast mérhetiink, f6-
leg ha mér kinn van egy Satét kor vagy egy Osdreg
vérfarkas. Amikor a ravasszal keresink, csak arra fi-
gyeljink, hogy ne jatsszunk ki utdna nekronos lapot,
kiilonben az ahitott lapot nem fogjuk behuzni a kévet-
kez6 korben, hanem szépen eldobjuk. A Sebzett vér-
farkassal és a Holdlato vérkutyaval a gyors itom-va-
gom taktikat erdsitjiik, igaz a vérkutya nem tdl massziv
az arahoz képest, viszont gydldini fogja az ellenfél,
hisz tudja, hogy el6bb-utobb leesik, s ekkor komoly
meglepetések érhetik. A Sebzett vérfarkas a lényirta-
soktol menti meg az irhajat a leginkabb féltenivald |é-
nyeknek, vagy nemes egyszeriiséggel lelovetiink egy
vérkutyat, s mar dorzsolhetjilk is a tenyeriinket a var-
haté haszon miatt. Az Orjongd vérfarkassal tehetiink
nagyon rovid id6 alatt pontot az iigyiink végére, plusz
egy harci fazis nem kis dolog, és a rengeteg sebzés ta-
polas miatt mar egy lény is sokat iithet. A Veszett vér-

SzOrny
vérfarkas

. / Feltimad. Repiil,
o T {13 clpont lény vigy jatékos
7 | annyiEPtsehridik, ahdny
g \ Vérfarkasod van a Semmiben,
Jatékosba mux. 9-et
sebezhetsz igy.

25t 2 paklidbol. Vigy le rola
8K6Zelebb kijitszote yér-
oltsége. Qrel kevesebb
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farkas szerintem kicsit gyenge lapleszedés, ellentétes
a mikodése a célunkkal, a gyors gydzelemmel. Mind-
egy par darabot berakhatunk végsziikség esetére.

Kovetdnek kiprobalhatjuk A semmi mesterét is, ve-
le talan még jobban sporolhatunk a paklival, s ez el-
hazodd meccseknél roppant hasznos. Ha mellette
dontiink, akkor alapbdl mindenképp rakjunk be harom
Bundas yetit.

Telihold fia / Semmi mestere

3 Hivé kart

3 Farkasgazda

3 Nekron magus

3 Sotét kor

3 Arnylélek befogasa
3 Thrax halalcsapas
3 Majd legkdzelebb
3 Sotét arny

3 Ravasz vérfarkas

3 Osoreg vérfarkas

3 Holdlaté vérkutya
3 Vonyit6 vérfarkas

3 Sebzett vérfarkas
3 Orjongé vérfarkas
2 Veszett vérfarkas

3 Sebezhetetlen vérfarkas

Azt hiszem ennyi fekete pakli leirasa bGségesen
elég lesz, féleg mert a paklikban kb. 15-25 lap mindig
egyezik. A font emlitett harom gyors Iényes verzio
mellett még létezik sima, agyatlan, minél olcsobban

minél nagyobbat tipust horda is. De
Osszedllithatunk egy él6holtas paklit
is, Temetdvel (uj), és hasonlokkal

(bar ez egyenldre inkabb moka pak-

li). Kicsit kikopott mar, de még min-
dig jo lehet a Kragorus pakli, ha
ligyesek vagyunk, egész hatékonyra
Osszerakhatjuk, de érdemes még ki-
sérletezni a Specializdcioval is. Ezt a
két paklit akar egybe is olvaszthatjuk.

Mondanom sem kell, hogy ebbdl a
szinbdl is j6 a Semleges csatamezd,
csak jol meg kell fontolni, hogy mit ra-
kunk be alapbol, és mit csak side-bol.

Baross Ferenc
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AWH KK UNIOR!

Amikor a HKK-t eredetileg kitalaltuk, célkozonségink a 14
éves és iddsebb korosztaly volt. A fantasy irant érdekl6dé ka-
maszok, illetve a fantasyval felnovd idGsebbek, akik szamara
nem okoz nehézséget az Gsszetett szabalyok megértése és el-
sajatitasa. Minket is meglepett, hogy a jaték komplexitasa elle-
nére mekkora érdeki6dés van mégis a HKK irant a fiatalabb
korosztéaly részérdl. Nyilvan ez abbol adodik, hogy a jaték egy-
szersmind divat (akar az iskolakban is), gydjhetd, cserélhetd, és
rengeteg gyonyor( szines kép tartozik hozza. A HKK-val az ere-
deti koncepcionk az volt, hogy valaki leil, elolvassa a szabalyo-
kat, és aztan mar jatszhat is, minden egyéb kiderill a kartyak
elolvaséasa utan. Az elmult 10 év alatt a jaték hosszl evoldcion
ment keresztiil, Gjabb és Ujabb mini-szabalyok, roviditések je-
lentek meg, parbaj, id6leges hatés, legendas stb. Ezeken mar
még nehezebb kiigazodni egy fiatalabb szamara.

Megoldasként most elkészitettiik a HKK Juniort, amely 2007.
méjusaban jelenik meg. A Juniorban mér ismert HKK lapokat
adunk ki, de leegyszerdsitve! Semmilyen kiegészitGkben kiadott
szabdllyal értelmezhet§ szoveg nem szerepel rajtuk, ezeket
vagy egyszerden lehagytuk, vagy valami kozérthet6é dologgal
helyettesitettiik. Mindemellett, az alapszabalyokon is egyszerd-
sitettiink, roviditettiink: nincs szérnykomponens, minden lap va-
razspontért jon, nincsenek épiiletek, targyak, galetkik, testré-

Ay
N\
N

\zérnly N SLE?

= Repiil.
Aldozd fel Akmalt: kapsz ¢33t
Ha Akmal megsebzi az elIenl(‘Ie‘t
Kapsz annyi VP-t, amennyi¢
Akmal sebzett,
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Sikeres kijatszasa
utdn célpont ellenfeled
elveszti 6sszes VP-jét,

€s te ezt megkapod.

szek, nincs védekezés bonusz, extra ikonok, nincs Semmi, nem
valtozhat a max. EP és VP Még az alap képességek egy részét
is kihagytuk, a sok nehézséget és a jatékot jocskan bonyolitd di-
rekt sebz6 képességek kimaradtak, lathatatlansag sincs. Meg-
maradt a repiilés, a magikus tdmadas/védekezés, a hatrany; a
jelz6k koziil pedig csak és kizarolag egyetlen fajta maradt meg:
a méregjelzo.

Az egyszeriibb rendszerrel az a célunk, hogy a HKK-val akér
10-12 éves gyerekek is jatszani tudjanak, illetve mindazok, akik
az alap HKK-t egyszertien tl bonyolultnak talaltak. Ezaltal bé-
viilhet a jatékosok kore, és akik alaposan megismerték és meg-
szerették a Juniort, kés6bb még mindig attérhetnek a normal
HKK-ra. A viszonteladoknak mindenképp javasoljuk, hogy egy
abszolut kezdé szamara tovabbra is a kezddcsomagot ajanlja,
de kovetkezO lépésként ne az OV alappaklit, hanem a HKK
Juniort mutassa meg a vasarloknak, elsésorban a fiatalabbak-
nak, mert ezen keresztiil a jaték sokkal gyorsabban megérthetd
és megtanulhato.

A Junior kartyak formatuma, hatlapja megegyezik az eredeti
HKK-éval — tehét gyakorlatilag tovabbra is kompatibilis vele. Aki
akarja, az otthoni jatékban keverheti a Junior és egyéb lapjait a
paklijaban, ha ebbe ellenfele is beleegyezik. Abban, hogy a nor-
mal vagy a Junior szabalyok szerint jatszotok, mindig elére al-

lapodjatok meg. Természetesen, akarcsak a

Multidéz6 felujitott lapjaindl, tovabbra sem le-

het a paklidban haromnal t6bb, azonos ne-

vl lapot hasznalni még bardti jatékban sem,

tehat nem rakhatsz be 3 Junioros Akmalt
meg 3 Rhatt Fénykorasaban kiadottat.

A versenyeinken erésebb megkotést al-

kalmazunk, egyel6re a beholderes amatdr és
a profi kategoridban nem lehet Junior lapokat
hasznalni. Viszont be fogunk vezetni a behol-
deres versenyeken egy harmadik, Junior ka-
tegoriat. A Junior kategériaban a pakliban
csak Junior lapokat lehet hasznaini, és csak
olyanok vehetnek benne részt, akik még nem
toltotték be a 16. életéviiket, és nem szamita-
nak profinak. Junior verseny varhatéan el6-
sz0r a juliusi rendezvényiinkon (2007. julius
21.) lesz. Az, hogy mas versenyszervezok en-
gedélyezik-e a Junior lapok hasznélatat, és ha
igen, milyen madon, azt rajuk bizzuk.
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"hﬁl 3 0 az eredetl és Junior lapok 6sszehasonlitasarol. A
Juniorban nincsenek OV-s lapok. A bekeriilt torzsziiléttekbd
szorny, a galetkikbdl pedig kalandozd lett. Mivel nincsenek tar-
gyak, ezért a lapokon szérnykomponens és KF ikon sem szere-
pel, ez lesz talan az els6, legszembettinébb killonbség. A Junior
lapokat az utols6 24 zénbdl és az utolsé 8 kiegészit6bdl valogat-
tuk 6ssze. Vannak lapok, amelyek mar “nagyon rég jelentek meg,
erésitésre szorultak. Pl. az Osi Legendak Oscéreg Mammutja (5-
ért 5/7), kijatszésakor vesztettél 2 EP-t, elveszett az dsszes VP-
d, ezenkivil a kovetkezé két korben harommal kevesebb VP-t
kaptal. Ezeket a hatranyokat a laprol levettiik. Mas lapoknal a le-
vett, bonyolult képességet egyszertbb erdsitéssel helyettesitet-
tik. PI. a Junioros A felhdk asszonya tovabbra is elveszi a VP-t
az ellenféltl, nem blokkol, nem tiltja le a tovabbi VP kapést, és
nem oszt izomjelz6ket. Viszont a sebzése megnétt eggyel. Is-
mét mas lapoknal egyszerisitettiink, de nem helyettesitettiik
semmivel az elhagyott dolgot, mivel az nem volt jelentds: a
multidézds Gitongdnak van 2 EP-s Biintetése, a Juniorosnak vi-
szont nincs. A Gitongahoz és A felhék asszonyahoz hasonlo la-
pokndl fontos szempont volt, hogy a lap semmiképp se er6sod-
jon. A Juniorban nem lesz minden lap eréssége szinte
tokeéletesen egyforma, mint egy normal kiegésziténél, de itt ez
nem is volt cél!

Erdekes dolog volt a Semmi megsziintetése. Sok lapnal az,
hogy a Semmi helyett a gy(jtébe dobunk, er6s6dést jelent a lap-
nal. Bar a legtobb esetben ennek nincs komoly jelentésége,

’ e —

mégis, nem akartunk kockaztatni, és végiil ez lett az egyik oka
annak, hogy a versenyen nem engedjiik egyeldre a lapok keve-
redését (a két manatermel6 lapra, az Oreg vazallusra és a
Szkritter esélylesdre ra is vezettiink, hogy a gyjtébél sehogy
sem lehet Gket visszarakni). A masik ok a csontok hidnya, ez
problémat okozhat targypaklik esetén a normal versenyen.

Amikor a lapokat vélogattuk, az egyszer(iség, konnyen érthe-
t6ség mellett volt még egy szempont: a grafika. A HKK illusztra-
ciok készitésénél mar eddig is fontos, hogy a kép ne abrazoljon
brutdlis jeleneteket, de egy alapvetden harci jatékon természe-
tesen nem lehet az erdszak abrazolasat illetve a félelmetes jele-
neteket teljesen nélkiilozni. A Juniorba viszont csak olyan képe-
ket valogattunk be, amelyek (reményeink szerint) még egy
10-12 éves gyermek sziileinek is elfogadhatoak, és persze na-
gyon szépek. Hasonl6an sziirtiik a szinesité szovegeket, és ha
sziikséges volt, megvaltoztattuk dket.

A Junior jov6jérdl: nem szandékunk a HKK Juniort kiilon, on-
allo termékként, fliggetlenill tovabb fejleszteni, azaz nem lesz-
nek kiilon Junior kiegésziték. A Junior 240 lapjaval (80 gyakori,
80 nem gyakori, 80 ritka) egy kész jaték, bGven elég a jaték
megismeréséhez, megtanulasahoz, alkalmas arra, hogy hosszi
tavon szorakoztasson. Aki mégis tovabb akar Iépni, annak ott
lesz a normal HKK jaték, 7 kiadasaval, 21 kiegészitGjével és a
szamtalan mini-kiegészitével.

Mindenkinek j0 HKK-zést kivan:

Tihor Miklos

DANI ZOLTAN

Visszakiildi-e Uwallat (ij) az ellenfelem a
kezébe az Ongdliant haduram (uj)?

Igen. Uwalla (uj) forrdsra immdnis. A forras
6sszefoglalé neve a hatdsoknak és vardzsla-
toknak. Azonban az Ongdliant hadur (Uj)
visszakiildds képessége harci képesség, ami
nem tartozik sem a varazslat, sem a hatas

Mi torténik akkor, ha kijatszok egy Thu’zad
hazaérkezését ugy, hogy az ellenfelem
még nem jatszott ki egy lapot sem az el6zé
Thu’zad hazaérkezése ota?

A Thu’zadok hatésai 6sszeadddnak. Kett6 ki-
jatszasa azt jelenti, hogy az ellenfél kivetke-
26 négy lapja nem jon létre.

Mi torténik akkor, ha egy olyan Iényre re-
agalok Diana kivansagaval, ami nem cse-
rélhet gazdat?

Természetesen a lény az enyém lesz. A Didna
kivansdga egy reakcio, még azel6tt étrejon,
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hogy a lény képessége érvénybe lépne. Ugy
is kell tekinteni, mintha én jétszottam volna ki
a lényt. Az ellenfelem viszont nem fogja tud-
ni ellopni ezt a Iényt t6lem, hiszen a képessé-
ge mar nalam érvényesiil: nem cserélhet
gazdat.

Mi torténik akkor, ha az ellenfelem kijat-
szott egy Thu’zad hazaérkezését, és én ki-
jatszok egy varazslatot, és azonnal reaga-
lok ra egy ellenvarazslattal?

Az automatikus hatésok azonnal Iétrejon-
nek, amint a feltételiik teljesil, tehat a va-
rézslatra azonnal kisil az egyik ,Thu’zad-jel-
z6”. Ez azonban nem jelenti azt, hogy én
nem reagalhatok r4, hiszen a reakcioknak
sincs vége az elsd reakcio utdn. En ellenva-
rézsolom, amire persze kisil a masodik jel-
z0 is. A végeredmény az, hogy elfogynak a
JThu-zad jelz6k” és nem jon létre egyik va-
razslatom se.

Mi torténik akkor, ha egy lapra, tobb auto-
matikus hatas is kisiilhet, pl. Thu’zad haza-
érkezése + Galargamoth?

Amint egy automatikus hatés feltétele telje-
sill, a hatas azonnal létrejon. Mivel egy lap-
ra akar tobbszor is lehet reagaini a reakciok
szabdlyainak megfeleléen, ezért tobb Kii-
16nbdz6 forrdsbol szarmazdé automatikus
hatas is kisiilhet egy lapra. Vagyis a fenti
példandl maradva egy lapra csak egy
JThu'zad jelz6” hasznalddik el, de kisil ra a
Galargamoth is. A juniusban megjelend
Zu'lit kincse kiegészitében tobb ilyen auto-
matikus hatés is lesz, és annak érdekében,
hogy ezt a problémat elkeriiljiik, és a lapok
hasznalhatobbak legyenek, ré is irtuk ezek-
re, hogy csak akkor sil ki az automatikus
hatasuk, ha az adott lapra még nem volt re-
akcio hatas.

Dani Zoltan
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ZU’LIT KII!&,_

Uj HKK kle es
M

A Hatalom Kartyai legujabb, immar 21. kiegészitGje junius 16-an, a Beholder talal-
kozon lesz kaphato el6szor, a megjelenés eldtti frissen bontott verseny id6pontja jani-
us 9. A kiegészité 136 vadonatdj lapot tartalmaz, és az ara valtozatlanul 1090 Ft lesz.

Mivel a Sarkanymagiaban semmiféle szabalydjdonsagot nem hoztunk be a jaték-
ba, igy gondoltuk, most megengedhetd két kisebb uj fogalom (nem kell félni, egyik
sem bonyolult).

Ezek kozill az egyik, mely a kiegészitd nevéhez is hozzajarult: a Kincs. A targy-
paklik problémajat mindig is az jelentette, hogy nem minden esetben tudtak biztosi-
tani a targyak kijatszasahoz szilkséges szornykomponenst. Lehettek akarmilyen ta-
posak a targyak, ha nem volt komponensiink, mert nem huztunk
komponenstermelést, vagy ellenfeliink lecounterelte azt, megette a fene az egészet.
A kincs pont ezen a szituacion segit. A Zu’lit kincsében a targyakon szerepel egy
kincs ikon, ami a kovetkezot jelenti: ,a f6 fazisodban (a 2. kortdl kezdve), koronként
egyszer eldobhatsz a kezedb6l a Semmibe egy kincses lapot 1 VP aran, ekkor kapsz
2 komponenst.” Tehat ha van komponensiink, akkor kijatszhatjuk a targyat, ha
nincs, és haztunk 2 targyat, akkor az egyik eldobasaval ki tudjuk jatszani a masikat.

Mivel jopar (tobb mint 10) kincses lap van a kiegészitében, tobbféle ilyen paklit is
0ssze lehet rakni, kilon csonttermelést nem is kell beletenni, ha nem akarsz, agyis
hazol kincset, és a kincses lapok koziil azt fogod eldobni, amire épp nincs sziiksé-
ged. Persze laphatranyod tovabbra is lesz, ezt azonban ellensulyozza, hogy a jaték
korai szakaszaban eléggé olcson erds lapjaid lesznek az asztalon (az uj lapok kozil
figyelmetekbe ajanlom pl. Gruangdag harci dobjat vagy Asnomad pusztito botjat, de
mindegyik jol hasznalhato). A laphatrany kiegyenlitésére megfelel pl. a Teremtd raks-
hallion, de targyakbdl is meg lehet oldani a laphuzast. A tesztelésen elég jol miikod-
tek a kiilonféle targyas paklik Teremtd rakshallionnal, Lépéseldnnyel vagy ezek nél-
kill, sima targyas ill. kaoszkristalyos 0Osszedllitasban is. A kontrollok ellen
mindenképp érdemes Zu’lit védd tekercsét hasznalni, de kellemetlen meglepetést le-
het okozni akér egy jol idzitett Goblin harci kialtassal is.

A masik Gjdonsag nem ennyire koncepcios, ez az Elény. Az Ei6ny mdgé oda van
irva egy vagy ket szam (pl. 18- vagy 10-16), majd egy sz6veg (pl. -2 VP vagy An-
timagia: 1). Ez azt jelenti, ha az ellenfél életpontja a két szam kozeé esik (a hatarokat
is beleértve, tehat a masodik példaban a 10 és a 16 is jo), illetve egy szam esetén
legalabb annyi, akkor Iétrejon a szoveg, vagyis a lap idézési koltsége két varazspont-
tal kevesebb lesz, egyes antimagiat kap kijatszasakor, stb. Az ilyen lapok altalaban
onmagukban is jol mikddnek (pl. az Osszeomlds egyszertien azonnaliként, 3 va-
razspontért leszed egy lapot), azonban igazan jol akkor jarunk veliik, ha olyankor
tudjuk kKijatszani, amikor az Elény is létrejon. Az Osszeomlds esetében ez
»mindossze” 1 VP, de mar ez is sokat szamithat, és ennél persze komolyabb elGnyok
is vannak. Ez egy ujabb kis kombinalasi lehetGséget ad a jatékba, mar onnan kezd-
ve, hogy melyik lapot milyen pakliba rakom be, odaig, hogy mikor jatszom ki. Pél-
daul a Végsd csapas 3 varazspontért és 1 nekronért kikeres egy lapot a paklibol, am
ha az ellenfél legfeliebb 6 EP-ben senyved, akkor ezt 2 varazsponttal olcsobban te-
szi. Hordaba vagy direkt sebzG pakliba kellemes befejezés lehet egy Végsd csapas
— Gémbvillam (vagy akar megfeleld repiild Iény) kombindcio.
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Természetesen tobb ElGnyds lapbdl is ki lehet alakitani egy paklit (ez leginkabb
egy direkt sebzd jellegli pakli lesz szerintem), de az El6nyos lapok igazabol barhova
berakhatok, ahova egyébkeént illenek.

Az ujdonsagokon kivil elsésorban a lapok megfeleld er6sségére, egyszeriségé-
re és érthetGségére koncentraltunk. Ezért is j0 id6nként egy-két Gjdonsag: a kincses
és el6nyos lapok javarészt igen egyszeriek, amelyeket a Kincs ill. az El6ny tesz
mégis érdekessé, szokatlanna. A korabbi, feleslegesnek tind képességek egy részét
nem hasznaljuk, ezek megmaradnak egy-keét kiegészitd jellegzetességének. Termé-
szetesen a leginkabb bevalt, a jatékot szinesité és nem bonyolitd, vagy valamiért
nélkiilozhetetlen képességeket tovabbra is rarakjuk a lapokra.

A korabbi koncepciok ill. etnikumok kedvelGinek: a kiegészitdben egy Uj, Rhatt et-
nikum, a gantiidok is helyet kaptak. lgy most mar Rhattot nem csak a blokkol6 ill. a
kontroll paklik kedveldi tudjak hasznalni. A targyakrol mar szot ejtettiink, az épiletes
paklikért rajongok inkabb a Zéneket figyeljék, kilénos tekintettel a Dicsé mult neve-
zet(ire, oda is kerilltek épiiletes tapok, de azért ebben a kiegészitében is talalni érde-
kes épiiletet, pl. az Univerzalis katapultallomas nev(, elényos lapot. Az etnikumokra
mindig figyeliink, most a galetkik, Chara-din fattyai, a kalandozok, xenok, varkauda-
rok, quwargok, sarkanyok, élGholtak, nekromantak, motyogok, vérfarkasok, mérge-
0 Iények, tekndsok, 6shangyak kaptak erdsitést (a férgek és a nerubok baratai szin-
tén a Zén kiegészitoket figyeljek). Csak csirajaban létezett, de most mar
0sszerakhato az Uj lapokkal yeti (ezt nalunk torténelmi okokbol igy hivjak, és nem je-
tinek) és minotaurusz pakli is. Erdekesség a morfok megjelenése is, amik olyan Ié-
nyek, melyek (kissé a Magzathoz hasonloan) valtoztatni tudjak altipusukat, és igy
sokféle etnikumba berakhatoak. Morfbal is van hat féle, és ezek szintelenek, tehat
akar egy-két kedvenc, altipussal rendelkez6 lapodbdl is varazsolhatsz etnikumot a
segitségiikkel. Természetesen a hordak, kontrollok, kézbdl dobatd koncepciok, direkt
sebzd, tiizes, blokkold, Zarknod kovacsa paklik is gazdagodnak sok-sok erds lappal.
A gyors koncepciok elleni védekezésre par kiegészitd lapot is terveztiink, és mivel a
blokkold paklikhoz is sok (j lap jon ki, ezek ellen is adunk ki ellenlapokat.

A grafikak terén sokaknak jo hir lehet, hogy egyik kedvenc régebbi grafikusunk,
G6gos Karoly ismét rajzolt nekiink jopar képet, keresgélhetitek tehat az 6 rajzait is a
lapokon.

Végezetiil kommentar nélkiil egy kis izelit6 a lapokbol:

< Brutdlis morf: 4 VP, 3/2, el6kereséskor vagy kijatszaskor meghatéarozhatod az al-
tipusat, ha kijatszasakor mar van jatékban ilyen altipusu Iényed, akkor repil, és
kap 1 élet-, és 1 izomjelz6t.

<+ Ramona: 2 VP, 1/1, Repiil, Ha az ellenfél sikeresen kijatszik egy lapot, aktivizalo-
dik. (P), 1 EP: 1 lapot aktivizalhatsz vagy passzivizalhatsz. (P), 1 VP: célpont ja-
tékos sebzddik 1 EP-t.

+% Sziklahajitas: 5 VP, altalanos, Elény: 12-15: -3 VP Célpont Iény vagy jatékos 7 EP-t
sebzddik.

+ Gruangdag harci dobja: 2 szk., targy, Kincs, (P), 1 VP: kapsz egy 3/2-es Tharr
jelz6 szornyet aktivan a tartalékodba.

< Mostoha szin: 4 VP, altalanos, Nevezz meg egy szint, ami nem lehet Bufa vagy
szintelen, a kezedbdl, a paklidbol és a gydjtédbél az dsszes ilyen szind lapot
rakd a Semmibe. Ha legalabb 5 lapot atraktal, akkor ellenfelednek fel kell dldoz-
nia 3 lapjat vagy onallo jelz6jet, és ha nem tudott eleget aldozni, még sebzddik
is 6 EP-t.

« Abszolit preventalas: 0 VP, reakcio, szingularitas és 6smagia. Kijatszasi feltétele,
hogy nem lehet lapod vagy jelz6d jatékban. Megakadalyoz egy lapot.

Mindenkinek kellemes bontogatés és jo jatékot kivan

Mako Balazs
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JELLEMEK HARCA

Baross Ferenc
gyoztes paklija:

Kovetd: A halhatatlanok nagymestere

2 A reménytelenség bajnoka (0j)

1 Dognyiz6

3 A végitélet harsondi
3 Asnomad

3 A hatalom szava

2 Nekronsarkdny

1 Az Griilet dala

3 Metamorfozis

2 A pok amulettje

3 Chara-din 6haja

3 Thrax halalcsapds
3 Arnylélek befogdsa
2 Szmoggyer

2 Bazmaon gyilkosa
2 Irtéztaté nektromanta
3 Gakk, az Eszak ura
3 Orids denevér (i)
3 Bundis yeti

1 Nekromantanonc
3 Elet és haldl ura

3 Mer-gah

1 Sotét fold (aj)

3 Majd legkozelebb

55 lap

Kiegészit§ pakli:

3 Dornodon visszavag
3 Dj’arekh tdrcsa

2 Autentikus vimpir
3 Lady Lucitdnia

2 Troglodita torzsfonok (Gj)

3 Clod Onar

3 Morgan pilcdja (Gj)

1 Irtéztaté nekromanta
2 Az agy kifacsardsa (1))
3 Sotét elf Grng

Vaczo Andras
paklija:

Kovetd: Meldk az orids

2 Hadiallapot

1 Sotét fold (aj)

3 Idegméreg

2 A sors fintora (3ij)
3 Tombol6 vihar

2 Kétszer kettd

3 Specidlis védelem

3 Sakita

3 Kétfejii kétroll

3 Majd legkozelebb

3 Owooti tritkk

3 Megeloz6 iités

3 Khrak behemot

3 Magdnyos kiiklopsz
3 Onggéliant haddr (4j)
3 Mandulanektar (4j)
3 Hivé kiirt

3 Osi béklyo

Vamos Csaba
paklija:

Szabdlylap: 3 Bivos erdd

Kovetd: A halhatatlanok nagymestere

2 Csdp-istenség

2 Voros krénika

3 Thrax halalcsapis

3 Gakk, az Eszak ura

3 Lady Lucitdnia

3 Elet és haldl ura

2 Nekromantanonc

3 Az ellenség timaddsa
3 Dognyizé

3 Munkagép

2 Nil, a csontsereg vezére
3 Orids denevér (1))

3 Holdlaté vérkutya

2 Estariol (4j)

2 Vermiteus

3 Asnomad

3 Uwalla (dj)

1 Sotét fold (aj)

FRISSEN B

A Beholder Kft. februari versenyén 25 profi és
20 amat6r
mag Sarkanymagiabdl kellett legalabb 35 lapos,
szinkorlat nélkili paklikat 6sszerakni, mig a profik
valogatos versenyben kiizdhettek meg egymassal,
ahol 2 Sarkanymagia és 1 Legendak Vdlgye segit-
ségével kellett legalabb 40 lapos, négyszinl pakli-
kat kovacsolni. Itt az alabbi par lapot korlatoztuk:
Lépéseldny, Megeldzd iités, Robband birkédk, Ghal-
lai fal6, A lélek sulya.

A profiknal koncepcids dsszeallitasok is sikeriil-
tek, volt pl. Fokuszkristalyok + csonttermelés, ka-
landozos horda, kontroll, fattyas pakli is. Itt Baross
Ferenc diadalmaskodott, kellemes kis kontrollt ra-
kott Gssze, amely azonban gyors is tudott lenni,
fontosabb lapjai: Mer-gah, Egyet mondok, Bazma-
on gyilkosa, Nagyobb cafatrobbanas, Bamba ba-
rat, Megfeleld alkalom, Hatalomkristaly, Magiszter
voltak. A masodik helyen Kahn Evarth végzett, fo-
kuszkristalyaival, Apro kincsekkel, Megfeleld alkal-
makkal. A harmadik Jambor Andras (Hatalomkris-
taly, Bobakrome, Alanori katapultallomas, Bundas
yeti), a negyedik Huk Laszlo (Torquan, a pdpos,
Szérnyas halélfatty), az 6todik pedig Adém Norbert
lett.

Az amat6rok ezuttal igen jol jartak: a 20 induld-
bal nem kevesebb, mint 13 kapott dijat! A gydzel-
met Szloboda Bence szerezte meg, 6t Szanté Ro-
land kovette, a harmadik helyen Szeitz Gabort
koszonthettiik, a negyediken pedig Szakonyi Vik-
tort.

Mindenkit varunk versenyeinken!

Maké Balazs
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JIEIAIREIVIEIKQHAN

A Beholder Kft. legutdbbi versenyét marcius 24-én
rendeztilk a szokasos helyiinkon, a Wekerlei Boccia
Klubban. A formatum, elészor a beholderes verse-
nyek torténetében, jellemek harca volt. Ennek ko-
szonhetéen a paklik hihetetlen valtozatossagot mutat-
tak. Mind az amat6roknél, mind a profiknal nagyjabol
egyenlé aranyban képviselte magat a harom jellem.

Magyar Attila
paklija:

Szabilylap: A fokusz meglelése

3 Osi legendik
3 Fdjdalmas biicst

3 Mokku
Viszont azon beliil szinte minden asztalon mas pakli- 3 Tudatfal6 (dj)
kat lehetett |atni. Egyediil egy-két féleg egy szinre épi- 3 Fluxusfal6 vyarg
t6 etnikum pakli (orias, teknds, quwarg) az, amibdl 1Chosuga
tobbetis lathatiunk. A szabalylapok és kovetokis tob- |
z0dtak, majdnem mindenki jtszott valamelyikkel. A [N Kivinsdga

teljesség igénye nélkil néhany pakli mindharom jel-
lembdl:

3 Szornycsabitds
1 Nemes nimak

jo: kontroll-spoiler (siman, Osi runéval, Anarchia  JEEEN
avatdrjaval, Semleges csatamez6vel, vagy Osi bol- [EEGASKS

sggel), szkritter kombos, Bivds erdd 34 felhdk asszonya
csességgel), sz 5 3 soreg vyarg

semleges: kontroll-spoiler (siman vagy Osi rind-
val, Anarchia avatdrjaval, vagy Semleges csatamezd-
vel), nerub, teknds, orias

gonosz: kontroll-spoiler (siman vagy Osi rinaval,
Anarchia avatarjaval, vagy Semleges csatamezdvel),
quwarg (A mindentuddval vagy anélkill), Bivas erdd,
Zarknod bilincse, Zarknod bérténe, Halhatatlanok
nagymestere és egy érdekes Legfdbb kévetd + Kra-
goru familidrisa + Az istenek hirnéke + Kyorg ds-
magus + Antimagikus rakshallion gonosz 0sszealli-
tas avatarokkal.

A profik kozott végiil Baross Ferenc nyert a Halha-
tatlanok nagymesterével felallo gonosz paklijaval. A
masodik Vaczo Andras lett oriasaival, a harmadik Va-
mos Csaba gonosz Biivds erddvel, a negy Ma-
gyar Attila szkritteres, fokuszos komboval, az 6todik
Donczi Krisztian semleges Semleges csatamezdvel.

Az amat6roknél Szloboda Bence gy6zott Lé-
péselényben levé tekndseivel. Nagy Sandor végzett a
masodik helyen, Epitd rakhsallionnal timogatott go-
nosz paklival. A harmadik Szeitz Gabor lett szintén
tekndsokkel.

3 Narancshaj

1 Az élet illizidja

2 Tonyok, a gazda

2 Manafal6 vyarg

1 Univerzalis megoldas

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Huk Péter ellenfele leszedte Péter A mindentuddjat annak ellenére,
hogy Semleges csatamezdvel jatszott. Azért volt erre sziikség, mi-
vel Péter kirakott egy Pihendt, igy ellenfele nehéz helyzetbe kerdilt.
* A profi kategéria utolsé forduldjaban az elsé asztalon Doénczi Krisz-
tian hihetetlen folényt alakitott ki a teknéseivel. Vagy kilenc teknés
figyelt az asztalon, mikor ellenfele lerakott egy Hétfejli hidrat, A
mindentuddval aktivizalta, és véget vetett az 6sszes teknds életé-
nek.

Szloboda Bence
gyoztes paklija:

Szabilylap: Lépéselony

3 Hebrencs teknds

3 Bosszantd teknds

3 Tudés teknds

3 Terrorteknds

3 Sziturena

3 Vén Doemon

5 Ifja teknds

2 Viztisztito teknds

2 Haragos teknds

3 A kalmdrok itala

3 Hivo kiirt

2 Teknds fészek

3 Teknds pancélfoltozo
3 Lestinoh, teknds legenda
2 A csend tornya

2 Fogadd

Kiegészit6 pakli:

3 Fintor

3 Antimdgikus megszakitds
3 Nerub csendvarizs
1 Viztisztito teknds

1 Haragos teknds

3 Teknds renegit

3 Osi béklyo

3 EIf gydgyito

3 Teknds csapda

2 A feledés korszaka

Nagy Sandor
paklija:

Kovetd: Epitd rakshallion

2 Kisebb zan

1 Voros kronika

3 A pokol szeme

3 Quwarg felderitd (tj)
3 Asmael

3 Kristalypalota

3 Munkagép

3 A Gépezet

2 Fluxuskamra

3 Xen6 atka

2 Xen arctimado

2 Visszalépés

2 Nekropolis

3 Akmal

2 A kapuk 6rz6je

3 Xenomorf felderit
3 Xend féreg

2 Iszonykeltd



VERSENYHELYSZINEK

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme,
Rakéczi u. 61.
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER - Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.
ERDOKERTES - Miivelddési Haz,
Fé u. 48.
EZ(STSOLYOM FANTASY — Budapest,
XIIl. Visegradi u. 20.
GYULA - Miivelddési Kozpont,
Béke srt. 35.
HORTOBAGY - Hortobagyi Faluhéz,
Kossuth u. 8.
KAPOSVAR - Partok Haza,
Szent Imre u. 14.
KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor
Miivelddési Haz,
Negyvennyolcas u. 12.
MAKO - Perczel Mor u. 2/b.
MISKOLC - Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot,
_ Szegfii u. 75.
08I - Dézsa Gy. u. 58.
(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)
PECS — Rémai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SZARVAS - Belvarosi sorozd és
pizzéria, Kossuth u. 23.
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.
SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethéz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZENTES - Fekete Barany sorozé,
Apponyi tér 2.
SZOLNOK -Helyérségi Mivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.
SZOREG - Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.
THALY FIB IFJUSAGI IRODA - Budapest,
1091. Ullgi at 89/a.
VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz,
Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lédrinc u. 45.
* k k k Kk
NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-os kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

MAJUSBAN ES JUNIUSBAN

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: majus 12., 10 ora.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

EGYEDI VERSENY

Idépont: méjus 12., 10 dra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: A pakliban csak egy eldre
meghatéarozott idézési koltségu varazs-
pontért jovo lapokat lehet haszndini (pl.:
csak 2 VP-s lapok lehetnek a pakliban).
Tiltottak a szokasosak mellett a nem VP-
ért jové, illetve a nem fix idézési koltségl
lapok is.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdekigdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

VESZELYES FAJ

Id6pont: majus 12., 10 ora.
Helyszin: Osi.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Indulok szdma/2 + 6 csomag
Sarkanymagia pakli.

Erdeklddni lehet: Vamos Csaba, ra-
on@freemail.hu, 70-703-3321.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: majus 12., 10 ora.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Dobo Andrés, 20-360-
9023.

Idépont: majus 13., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-kor.

Helyszin: Sz6reg.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.

ErdeklGdni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: majus 12., 11 6ra, nevezés 10-
t6l.

Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Egyszind verseny.

Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amatd-
roknek 100 Ft.

Dijak: Sarkanymégia paklik és ultraritka
lap. A legjobb amatdroket kilon dijazzuk.
Erdekl6dni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 20-591-8404.

Idépont: majus 13., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A pakliban és a kiegészitd-
ben csak kétféle laptipust lehet hasznalni,
a kovetdk és szabalylapok mellett.
Nevezési dij: 400 Ft (16 év alatt 300 Ft,
lanyoknak inegyenes).

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka
lap. A teljes nevezési dij dijazasra lesz
forditva.

Erdekigdni lehet: Addm Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: majus 19., 10 ora.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: majus 26., 10.30, nevezés 10-
tol.

Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.
Szabalyok: Hatalom korlatozéasa.
Nevezési dij: 800 Ft/f6. A versenyen
csak amatdrok indulhatnak.

Dijak: Az indulok létszamaval megegye-
26 sz&ma pakli, Sarkanymégia paklik,
ultraritka.

Erdekigdni lehet: Vass Attila (Eziistso-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
291-0932.
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Idépont: majus 26., 10 ora (nevezés 9-
t6l).

Helyszin: Vac.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 1500 Ft.

Dijak: Sarkanyméagia paklik. Minden ne-
vez6 kap egy Sarkanymagiat.
Erdeklddni lehet: Harangi Ferenc, tha-
rangi@vnet.hu, 20-943-8033.

LEGUJABB NEMZEDEK

Idépont: majus 26., 10 ora.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Csak a Sarkanymégia, Le-
gendak Volgye, Régmult lajait lehet
haszndlni, valamint az dsszes zénes és
AK-s lapot. Tiltottak az ultraritkak is. A
tobbi szabaly megegyezik a hagyoma-
nyos verseny szabdlyaival.

Nevezési dij: 600 Ft. (14 éven aluliak-
nak ingyenes). Csak fényképes igazol-
vannyal lehet nevezni.

Dijak: Sérkanymadgia paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

Idépont: majus 26., 11 ora, nevezés
10-t61.

Helyszin: Thaly FIB Ifjuségi Iroda.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amat6-
roknek 100 Ft.

Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultraritka
lap. A legjobb amatdroket kiilon dijazzuk.
Erdeklgdni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 20-591-8404.

PAROS VERSENY
Idépont: majus 27., 10 dra (nevezés 9-
t6l).
Helyszin: Erd6kertes.
Szabalyok: Paros verseny.
Nevezési dij: 700 Ft/fd.
Dijak: Sarkanymégia paklik és ultraritka
lap.
Erdeklddni lehet: Farkas Imre, ele-
dell@freemail.hu, 20-462-1049.

LASSAN A TESTTEL!

Idépont: majus 27., 10 ora.

Helyszin: Tiszadjvaros.

Szabalyok: Kéronként max. 3 lapot le-
het kijatszani. Az ellenfél korében nem
jatszhatsz ki lapot.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen filtottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomlds, Pszi szakérte-
lem, Teologia. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szit6 pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférak angyala, A magia
létsikja, A sdrkany kincse, A tiltott kGnyy,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teologia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bu-
fa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szige-
te, A falak ereje, A felsd szférak angyala, A
mégia létsikja, A sdrkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgdja, ldegésszeomias,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, uta-
lasok nélkil), és nem nézhetik egymas
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos ver-
seny szabalyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa szabaly-
konyvében leirtakkal a kovetkez6
kiegészitésekkel: Hasznéljuk a kozds
szornykomponens opciondlis szabalyt, a
masik kettdt nem. A szabalylapokat a parok
kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét
jatékosnak ugyanazzal a szabélylappal kell
jatszania. A szabalylap mindenkire hat, de
nem adadik dssze. Vagyis ha az egyik tag
jatszik A bdség zavaraval, akkor a masik-
nak is azzal kell jatszani, de csak egyszer
huznak +3 lapot, nem pedig kétszer. A ko-
veték csak a jatékosra hatnak, ezért a par
minden tagja kiilon hasznalhat kovetcket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom ata-
dasa, A magia létsikja, A sdrkany kincse, A
szlirkedllomany aktivizaldsa, ldegésszeom-
lds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
¢sés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transz-
formacic. A Tiltott magia csak a
kiegészitében hasznalhato. Az Eletenergidval
50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Minden
mas, a hagyomanyos verseny szabalyait
koveti. A négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Rivel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendék és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkany kincse,
Idegdisszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Vérosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni, rit-
kékat és ultraritkakat nem. Nem hasznalha-
tok a Csillagképes, Invéziés, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a TF-talal-
kozds lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai
is tiltottak, amiket csak abban adtak ki, il-
letve amelyek korabban ritka lapként jelen-
tek meg. Tiltott lap még az Orjéingd szilmill
és az ldegdsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az
Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazds
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegésziték
GOV tipusu (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok:
A falak ereje, A magia létsikja, Bahn szol-
gdja, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbdl maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iétsikja,
A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazsponteért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal keve-
sebb, azokat az egyéb lapokat, amelyeknek
az idézési koltsége kettdnél kevesehbb, és
azokat a vegyes idézési koltségu lapokat,
amiknek az idézési koltsége harom varazs-
pontndl, vagy kettd egyéb koltségnél keve-
sebb. Tiltott minden lap, melynek idézési
koltsége ?-et és X-gt tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez
a sz0 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy
ilyen altipust Iényt. A paklinak min. 45,
max. 48 laposnak kell lennie. Tiltott lapok:
A falak ereje, A mdgia Iétsikja, A sdrkany
kincse, Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo
(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz
(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehet-
nek a szintelen és Bufa lapok mellett.

Tilott lapok: A balladak kdnyve, A béke szi-
gete, A falak ereje, A felsé szférak angyala,
A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, A sza-
badsdg dra, A tiltott kinyv, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak
a kiegészitében lehet.



Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
7787.

Iddpont: junius 2., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas 2.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztirszky Ja-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-959-
1401.

A versenyen indulasi jogot lehet
szerezni a HKK Nemzeti Bajnoksagra.

Idépont: junius 2., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltottak az ultraritkak.

Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen
csak amatdr jatékosok és 18 évnél fi-
atalabb profik indulhatnak.

Dijak: Sarkanymagia paklik az elsé 16-
nak, Zének a tovabbi 8-nak, ultraritka.
Erdeklédni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: junius 3., 10 dra (nevezés 9-
tal).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500

Ft).

Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

Iddpont: junius 3., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lapok a szokasosak mellett: Aldo-
zat az 6si isteneknek, Manafamiliaris,
Manafonal, Méonech fiirkész, Zu’lit ki-
Sérlete.

Nevezési dij: 300 Ft (16 év alatt 200
Ft, lanyoknak ingyenes).

Dijak: Sarkanymagia paklik. A teljes
nevezési dij dijazasra lesz forditva.

Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
7787.

Iddpont: junius 17., nevezés 9-tdl,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Sz6reg.

Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Sérkanymadgia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Dénczi Krisztidn,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.

Idépont: junius 17., 11 éra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye 3 csomag Zu'lit kincsébdl.
Nevezési dij: 2800 Ft.

Dijak: Zulit kincse paklik, ultraritka lap.
Erdeklgdni lehet: Addm Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
7787.

ZU’LIT KINCSE
BEMUTATO VERSENY

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

(" 4 gyijtédoboz Zu'lit kincse! )

Id6pont: jinius 10. vasarrnap, 10 6ra (nevezés 9-t6l).
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lorinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Zu’lit kincsébdl.

Nevezési dij: 3500 Ft (tagoknak 3200 Ft).

Dijak: Négy gy(jtddoboz Zu'lit kisérlete, ultraritkak.
Erdeklgdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.
A versenyen 120 jatékosnak tudunk helyet biztositani. Eldre jelentkezni lehet a beholderes versenyeken,

telefonon a 297-3660-as szimon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO subjecttel.
A levélben irjitok le a neveket, akiknek helyet akartok foglalni.
A helyszinen mindenki csak sajat magdt nevezheti be.
Az el6nevezetteknek 3/4 10-ig tartjuk fenn a helyet.

FIGYELEM! A VERSENY IDOPONTJA SZOMBATROL VASARNAPRA VALTOZOTT.




Marciusi feladvanyunk megoldasa:

1. Gombvillamot (Uj) 16vok az ellenfel-
be. O, ha akarja, visszalovi belém.
(-3=3VR-4=-3EP-6 =20¢l-
lenfél EP)

2. Lehozom Akmalt, egybél rakok is
ra harom jelz6t, kapok 3 VP-t.

(-2 +3 =4 VP)

3. Lejon Sziturena. (-2 = 2 VIP)

4. Hasznalom Akmal képességét, amit
Sziturendtdl kapott, passzivizalom,
kap két izmot és két bénulas jelz6t.

5. Sziturena felépiti a Fogadot (1j). A
kovet6 ad egy varazspontot.

(+1 =3VP)

6. Akmal ad ujra egy VP-t, majd élet-
mentd hataskent a Fogadoval (Uj)
leszedem rola az EP csokkento és
bénulas jelzket. Ezutan aktiviza-
lom Akmalt, szintén a Fogadoval
(@j). Ujbol passzivizalom Akmalt,
(jabb két izom és bénulas jelz6 ke-
riil ra. Rarakok 3 gyengiilés jelzét,
kapok 3 VP-t, 6 pedig meghal, és
az izmok miatt hazok 4 lapot (Su-
iraqua, a varvédd, A csend tornya,
A Gépezet (1), Epitész).
(+1-1+3=6VP)

7. Lehozom az Epitészt, A csend tor-
nyat és a Kristalypalotat. A koveto
ad két VP-t. (-2 +2 = 6 VP)

8. Az Epitész aktivizalja az épiilete-
imet. (-1 =5 VP)

9. A palotaval gyartok két épitot.

(-2 =3VP)

10. A palota épitdje épit egy kvatanst.
A kovet6 ad egy VP-t. (+1 = 4 VP)

11. Lejon Suiraqua, a varvédd, kap
négy szintet a négy épiiletem miatt
(Fogado (uj), Kristalypalota, Tekto-
nikus kvatans (Uj), A csend tor-
nya). Sziturena képességével Su-
iraqua ad maganak két izmot és két
bénulas jelz6t.

12. Lehozom A Gépezetet (tjj), az Epi-
tészt éaldozva neki. Kijatszasa ad
egy szintet Siuraquanak (5 szint), a

koveté gyogyit rajtam egyet.
Visszaveszem, sebzek vele kettGt.
(+1 = -2 EP -2 = 18 ellenfél EP)

13. Lehozom (jra, ezdttal a palotat al-
dozom. Kijatszasa ad egy szintet
Siuraquanak (6 szint), a kovetd
gyogyit rajtam egyet. Visszave-
szem, sebzek vele kettdt. :
(+1 = -1 EP, -2 = 16 ellenfél EP)

14. Lehozom harmadszor is, most a
Sziturenat éldozom. Kijatszasa ad
egy szintet Siuraquanak (7 szint), a
kdvetd gyogyit rajtam egyet.
(+1=0EP)

15. Ezuttal a Fogadot (Uj) veszem
vissza A Gépezet (Uj) képességeé-
vel. (-2 = 14 ellenfél EP)

16. A masodik palota-jelzd felépiti a
Fogadat (uj) Ujra. Ujabb szint Su-
iraquanak (8 szint), és Ujabb gyo-
gyulas nekem. lgy mar talglem a
kort. (+1 = 1EP)

17. Fogadaval (1j) leszedem Suiraqu-
arol a bénulas jelz6ket, és aktiviza-
lom. (-1 = 3 VP)

18. A kvatans lénnyé valik, és Suira-
quaval bemegy az Orposztba. A
kvatans it harmat, Suiraqua alap-
bol egyet, nyolc szintje és két izma
van, igy 0sszesen tizenegyet. Az
ellenfél nem tud gyogyulni A csend
tornya miatt. Gy6ztem! )

(-1 = 2 VR -14 = 0 ellenfél EP)

Sajnos ezdttal nem érkezett helyes
megoldas. A legtébben ugy probaltak
megoldani, hogy a Kristalypalota fel-
dldozasaval felhizzak az Ongéliant
diszkoszveteést, és azzal olik meg az
ellenfelet. Nem kizart, hogy igy is meg
lehet oldani a feladvanyt, de akik igy
probalkoztak azok mind elcsusztak
par aprosagon. Nem lehet arra szami-

tani pl., hogy az ellenfél visszalovi a
Gémbvillamot (1)), és én Gjra ra tu-
dom I6ni. Viszont szamolni kell azzal,
hogy ha lenn van barmilyen |ényem
(pl. Epitész, Sziturena stb.), és az el-
len le tudja 16ni a Gémbvillam (Uj)
visszaldvésével, akkor megteszi. So-
kan elrontottak azt, hogy a Kristalypa-
lota jelzGket nem lehet felaldozni, igy
A Gépezetet (1j) sem hozhatom le be-
I6lik. Ha pedig aktiv A csend tor-
nyam, akkor igaz, hogy az ellenfél
nem tud gyogyulni, viszont én sem tu-
dom kijatszani az Ongdliant diszkosz-
vetést.

Uj feladvanyunk: Neked 13 életpon-
tod és 20 varazspontod, az ellenfeled-
nek 76 életpontja és 8 varazspontja
van, egyik6toknek sincs szornykom-
ponense. A 4. kdrodben jartok, most
kezdddik a f6 fazisod. Nyerd meg a ja-
tékot a kor végéig!

Bekiildési hatarida:
2007. jinius 10.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.



ELLENFEL ALLASA:
76 EP, 8 VP, 0 SZK

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Ghallai fal6 (T)
Haboraumester (T)

A semmi hivisa (T)
Heves vérmérséklet (D)
Goblin pengevirtuoz (T)
Ragadozo (Gj) (T)
Goblin harci kialtas (T)
Khirr, a barbar (T)
Fanatikus harcos (T)
Megel6z0 tités (T)

2db Tharr biibaja (T)
Fegyverkovacs (dj) (T)

Thrax halilcsapas

Nincs lapod a paklidban, a gy(jtod-
ben és az asztalon.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Efaon (E)
Szarnyas halalfatty (L)
A hirnok szava (Gj) (T)

tia

orposz

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Mlazioméreg (S)
Thrax halalcsapas (L)
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Mindkét lénye az Grposztban van.
Efaonon nincs jelzd, A hirnok sza-
vin (1)) két iddleges hatds jelzd
van.

Ellenfeled
kijatszott
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 12 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
sen ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van, annyi plusz TVP-t
kapsz minden normdl fordulédban. Segit megérteni az 6si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).
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Leanthil napldia
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Hiisz éves lettem. Ki gondolta volna a megtérésemkor, hogy ennyi idd elteltével eqyrészt még
mindig élni fogok, mdsrészt eqy [épéssel sem [eszek kozelebb a végss célomfioz? Na j6, ez utdbbi
nem igaz, hiszen azdta megalakult a rendiink, ami azéta is miikodik. .. de ezt most hagyjuk. Re-
pul az idd, ami nem is csoda, mivel mostandban nem qyézém elfiaszndlni azt a temérdek iddkris-
b tdlyt, ami a birtokomba jut. J6 sok idd eltelt, midta lequtdbb ilyet taldltam, azonban most a re-
mete eqyik kérésének teljesitésekor az utamba akadt eldszor eqy, aztdn még eqy. EISbbi eset tiqy
tortént, fogy a jo kis dsszeszokott csapatunkba (Nemesis, Eqon, Ka-Boom és én) bevettiink még
2 eqy galetkit, Ezékiel Professzort, mert eldre [dthatdlag négyen nem lettiink volna elegen eqy ke-
N qyetlen gyokérszellembd( és eqy antimdgikus puffancsbol dlld dud leqydzéséfiez. Igy viszont elegen
voltunk, oriilfettiink is a fejenkénti eqy-eqy dskdnek, na meg a mdr emlitett idkristdfynak. Ka-
Boom bardtomnak ez volt a tizenneqyedik dskove, amit nem myelt [e. Nem tudom, minek tarto-
gatja dket, miért fogja magdt szdndékosan vissza a fejlddésben. Eqyszerre érkeztiink a Heqybe, &
mégis sokkal kisebb hatalmii, mint én, na de ilyen hiilyeségek utdn nem is csoddlkozom ezen. A
remetének volt még eqy utolso felajdnldsa, mégpedig, fogy a dukdtkereskeddtd( potom dron vefie-
tiink eqy-eqy wjabb kristdlyt, de Gsszesen csak maximum hdrom darabot. Nemesisnek és a profnak
éppen ezért nem szoltunk, tgyhogy Eqon és mi csaptunk le a kedvezd ajdnlatra, de iqy is kis hi-

; jdn lecstisztunk a lefietdségrdl, mert mire hazaszaladtunk a barlangjainkba a dukdtokért, eqy md-

Y sik csapat mdr kis hfjdn be is el6zott minket. Csak rendkiviili rdbeszéld képességiinknek koszon-

¢ fietjiik, hogy mégis mi viettiifk haza e ritka kincseket. Ezek utdn most mdr tényleg
tegqydzddésem, fogy én a legelsdk kozott érkezterm ebbe a heqybe, bdr nem is értem, miért kétel-
kedek ebben eqy cseppet is. Széval a sikereket eqyre falmozd kis csapatunk kénytelen-kelletlen fel-
bomlott, hiszen a remete mdr csak széttdrja a végtagjait, ha valami j6 kis titkos és/vaqy tiltott fel-
adatot kériink téle. Nem felejtettem el persze az isteni parancsolatot, miszerint csak addig szabad
kozoskadnom eqy tévelygdvel, amig kihaszndlom, ezért bimbézd bardti érzelmeim lenulldzdsa, na
meg a mifeztartds végett bementem Eqgon barlangjdba, és jol dsszevertem. Mindezt néhdny ord-
val a dukdtkereskedds eset utdn, nefiogy még iddben meglépjen eldlem, és felkoltozzon.

Apropd, dukdtkereskedd. Erdekes, fogy amikor ez csak tigy végigjdrja a szintet, és barlangrol
= barlangra felkindlja a portékdjdt, csupa olyan szemetet oz, amiknél az utolso mélységi gnémndl
o is hasznosabb cuccokat lefiet taldlni. Ha a remetén keresztil iitm nyélbe az iizletet, akkor bezzeg

4 mindjdrt eld tud kotorni mindenféle értékes holmikat. Gyantis ez nekem nagyon. Meg aztdn tmos-
tandban kissé gyakrabban is tiinik fel a kornyéken, nem is beszélve arrdl, hogy néha olyan furcsa
hangon szdlal meg. Szerintem legtobbszor nem is az igazi dukdtos zorget be fozzdm, hanem eqy
fekete csufids szomszéd, aki iqy probdl (jé dron) megszabadulni a barlangjdban felhalmozddott sze-

.
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méttdl. Ne félj, nem is veszek semmit, inkdbb dtvdltom a fekete dukdtjaimat aranybdl késziiltekre,
azokkal legaldbb az aukcion lecsaphatok valami hasznos vardzstdrgyra.

Na, de visszatérve az iddkristdlyokra, a teljesséq kedvéért emlitem meg, fogy eqy harmadikat a
kaszindban adtdk eqy plating tokenért, és persze nyomban el is haszndltam. Ha ezt igy folytatom,
mire legkozelebb nekifogok a napldirdsnak, mdr a tizenneqyediken leszek. Valdjdban a csarnokban
is elég jol haladok, és a szint intézményeinek feladatit is komoly tempdban tefjesitemn. Az aukcids-
hdzban és a templomban mdr széba sem dllnak velem, az akadémidnak és a mdgustoronynak viszont
még azdta sem sikeriilt dsszegytjtenem, amit kértek, bdr a tiz milbani amulett és a tiz antimdgi-
kus plazma is mdr majdnem megvan. Nyilvdn fa ezeket leadtam, jabb feladatokkal lepriek majd
tmeg, ezért nem drt, ha ugrdsra készen dllok bdrmilyen kihtvdsra, hiszen nem akarok az ,dsoktd(”
1ij csarnokot kérni, de dolgavégezetleniil sem akarok felkdltézni. Mondjuk kaptam most eqy komo-
byabb feladatot, miszerint ki kellene szabaditanom (valafonnan) a szint helytartdjdt. Erdekes, fogy
eddig fel sem tiint az elttinése. Nem fog oriilni, amikor kézlom vele, fogy a tdvollétében valami kis
mitugrdsz vette dt a helyét, és most valakinek képzeli magdt. Hehe. Na, de eldbb tmeg kéne taldlni,
én meg minddssze holmi megelevenedett drnyakrdl kaptam informdcidkat az iigqyel kapcsolatban.
Megqydzddésem, hoqy mire nekiiilok a kovetkezd bejeqyzés megirdsdnak, tmeg lesz a helytartd akdr
élve, akdr foltan. En fogom persze megtaldlni, és tijra Heqy-szerte ismert fids leszek, akinek végre
mdsok fogjdk megénekelni a tetteit, és nem nekem kell majd terjeszteni a rélam sz6[0 legenddkat
(amiket Gnként jelentkezd bdrdok hidnydban magam is irok). Bdr kétségtelen, fogy vannak rajon-
g6im, hiszen példdul eqy muiltkori eldaddsom végén is, amikor az aranyait dobdlta az eldaddsért fd-
lds kozonség, valaki fozzdm vdgott (képletesen) eqy szent milbani amulettet. Nocsak, mondorm,
mik vannak? Igaz, hogy én nem sokat tudok eqy ilyennel kezdeni, de azért elismerem az értékét.
(Persze [efiet, fogy jétevém eqy sima milbani amulettel akart megjutalmazni, csak éppen mellé-
nydlt...) Mondhatni szerencse.

De ami ennél is nagyobb szerencse,
s6t, akkora szerencse, fogy arra csodd-
(atos ¢s felilmulfatatlan galetki nyel-
viink sem ismer Rifejezést az az, hogy
taldltam eqy pofetegszivet. J6, ha te is
ebben a korban émél, és a kldnod téled
is azt kérte volna, fogy elismerése jelé-
iil pusztits el eqy szdmodra szinte el-
pusztithatatlan [nyt, de azt is gy,
hogy kozben meg ne sériiljon ez az érté-
kes szerve (aminek baromi kicsi az esé-
lye), akkor magad is értékelnéd ezt az
eseményt. Széval a Legenddk Vilgyében
trancstroztam fel valamit (mdr nem is
emlékszem, mi volt az), és anndl taldl-
tam. E(sé utam ezek utdn nem is haza-
felé vezetett, hanem a kldnomfioz, afiol
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eldszor eqy emlitésére sem mélto fel-
adatot kaptam (amit fét dsmana itala
qyors eqymdsutdnban torténd megivd-
sdval [e is tudtam), majd azt, fogy ve-
qgyek részt a Dubié fivérek leqydzésé-
ben. Hmm, ha tudndm, kik azok, és
fol élnek, eldbb akkor is a vrathag-
pokkal kéne elbdnni, aminek eqyszer
mdr nekimentiink a szévetséggel, az-
ota meqg gyljtjik az erdt eqy tjabb
probdlkozdsra, és kozben qyakran haj-
- togatjuk, fogy na most aztdn mdr mi-
kor indulunk lenyomni végre. Széval
ezt a feladatot sem folnap fogom [e-
tudni, de fidt ki gondolta volna, hogy \
ennyi id utdn ezt a pofetegszivet igy 3 Qy
az utamba sodorja a sors? Igy most
mdr nem Rell ofyan intenziven késziil-
nom az aréna kovetkezd ellenfelére, ami véletleniil éppen eqy dséreg repkedd pofeteg (csak nem
tiszom tmeq). A mostani ellenfelemet, a tulfejlett elmanakhot konnyedén leqydzom a sok-sok ol-
dallal kordbban mdr taglalt mddszerrel, aztdn mdr jon is ez a gombalény. Mdr ott tartanék, de a
mitltkor véletleniil rossz ajton mentem be az aréndba, iqy nem az idd kdzben télem elhdditott ga-
letki arénabeli bajnoki cimem visszafidditdsdért kellett kiizdenem, hanem egy olyan torzszilott
banda ellen, amit akkor még nem tudtam leqydzni. Holott tisztdban voltam vele, ogy nem tu-
dom majd dket leqydzni... A bajnoki cim visszaszerzésével meq azdta sem probdlkoztam, pedig
mdr nem is Piromacdt kéne [eiitnom, hanem valakit, aki meg az & klonjdt verte el. Na, de ez a
nd... Orilok, fogy Signy Mallory végre biztos tdvolsdgra van tdlem, és nem tud nekem drtani,
erre jon eqy mdsik némber, aki szintén sportot tiz a megaldzdsombdl. Ez a Piromaca néfia eqy fé-
ten hdromszor is bejon, hogy harcra hivjon, amit én persze elfogadok (ha nem fogadndm el, ak-
kor is harcra keriilne sor), aztdn eqy mély (élegzet utdn ofyan villdmot fiij rdm, fogy miutdn ma-
gamhoz térek, kiilon id6téltés a szdrszdlaimat eqy irdnyba féstilni. En tmeq mindig azt hiszem,
hogy tiizet fog lefielni (arra is képes), aztdn feleslegesen ftizok magamra tiizpajzsot. Ha treg eset-
leg tiilélem ezt a tdmaddst, meg azt az illatorkdnt, ami koriilveszi, és azon nyomban fejfdjdst okoz,
akkor sem taldlok rajta eqy szabad bdrfelszint, ahol nincs kisebb-nagyobb obszididn keménységii
tiiskékkel boritva, ezért mindig szitdvd [yuggatom a mancsaimat, mikdzben megprébdlom megpo-
fozni. EL kell ismernem: a ndk a végzetem. .. 1

Meqyek, és [eiszom magam.

Leanthil

E
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Torzsziilottek mészarlasa zamatos lélekenergiajukért, a
csatornaszint megtisztitasa... Milehetne vonzabb egy kel-
I6en harcias lelkiiletd, talpraesett ifji galetki szamara? A
Tisztogatok klanja minden segitséget megad ahhoz, hogy
te legyél a Hegy legfélelmetesebb vadasza, akinek neve
hallatan még a Legendak Volgyének lakoi is rettegve san-
ditanak kortil.

Ez az utmutaté azok szamara késziilt, akik még nem,
vagy csak nemrég Iéptek be a Tisztogatdk soraiba, és sze-
retnének némi iranymutatast kapni vélasztott klanjuk fel-
adatainak megoldasahoz.

Biztosan sok lelkes Tisztogato nodvendék vdrja mar,
hogy folytassuk el6z6 alkalommal megkezdett utunkat,
nem is késlekediink hat, meg sem allunk a 80-as klanran-
gig!

41. ,Sem ezen, sem a kovetkezd a szinten mar nem
tudunk djabb feladatot adni — kéltozz még tovabb, a ket-
tovel felettiink levd szintre, ott majd megfeleld kiildetést
fogsz kapni.”

A 40-42. killdetés tajékan minden klan ezt adja fel-
adatul, ha tehat kiszarasnak érezziik a dolgot, ez vigasz-
taljon. Volt mér ilyen kiildetésiink, csak most két szintet
is koltozni kell, tehat Iényegesen tobb idébe fog keriilni.
Ismét igyekezziink agy id6ziteni, hogy kozvetlenil kolto-
z6s el6tt kapjuk meg a kiildetést. Vigyazzunk, a karmok

. szintjén (8. szint) nem hasznalhatunk Kontaktus Gseid-

&)
5
-
. 4

1

del varazslatot, ezért ha nem vagyunk elég rutinos Csar-
nok-felfedezok, jelentésen lelassulhatunk; a legjobb, ha
a feladatot még azeldtt megoldjuk, hogy felkdltdznénk
ide.

42. ,Ezittal egy igencsak kemény kihivas elé alli-
tunk: egyetlen korben kell harom gyézelmet aratnod a

torzsziilott arénaban! Valészinileg elég sok idét fogsz
eltdlteni azzal, hogy felkésziilj erre a feladatra. Ami
még fontos: még ugyanabban a korben, a gydzelmek
utan gyere el a klanépiilethe, killonben a kiildetést nem
fogadjuk el.”

Senki ne ijedjen meg, hacsak nem szaladtunk nagyon
elére az arénaban, ez a feladat némi felkésziléssel sima
iigy lesz. Vegyiik fel legerdsebb targyainkat (ha a 2 pusz-
tito széjer még hatravan, azt érdemes az el6z6 forduloban,
a fentebb leirtak szerint letudni), igyuk meg a megfeleld &
italokat (hatalom italok, granitbdr itala, immunitas italok),
majd a mar j6 eldre, a konkrét szornyekre megirt harci
programokkal felszerelkezve latogassuk meg az arénat.
Nyugodtan adjunk ki haromnal tobb bemenetelt is, esetle-
ges kudarc esetén a program mar nem enged tetszéleges
alkalommal prébalkozni minket, nem kell félniink, hogy el-
pazaroljuk a sok TVP-t.

43. Egy igazi Tisztogatd dnerdbél, dskdvek nélkiil is
boldogul. Hozz kettdt ebbdl a becstelen targybol, hadd
hajitsuk oda a gyenge raszoruloknak.”

Két dskovet mar picivel bonyolultabb szerezni, hiszen
addig nem talalunk Gskévet, amig van nalunk egy. Az egyik
lehetdseg, hogy Gskdvel a birtokunkban megoldunk egy
olyan épiiletes kalandot, aminek a végén jar ez a jutalom,
vagy 6ské hianyaban igyeksziink minél nagyobb csatakat
megvivni, (az 6sszes harci er6t tekintve) minél erésebb el-
lenfeleket legyGzni, ekkor eléfordulhat, hogy egyszerre két
Gsk is esik. (Max. 3 darab bonusz Gskdvet egyébként az
ichini lélekvadasz-nedonkop6 parosbol nagyritkan kiesé

gjsotét elixir fogyasztasaval is eld lehet allitani, de nem va- = q
l6szin, hogy még lesz nalunk ilyen, amikor ezt a kiildetést &

megkapijuk...)

- . oA
Alanori Krﬁmka




44. A Tisztogatok szamara az dsszefogas igencsak
fontos dolog. Egy szovetség egyiittes erdvel sokkal ha-
 tékonyabb munkat tud végezni. Legyél te az, aki befeje-
zed nagyhatalmi szévetséged egyik épiiletének munka-
latait!”

El6bb-utébb mindenképpen érdemes belépni egy sz6-
vetségbe, egységben az erd, a maganyos farkasoknak itt
" nem sok babér terem. Hacsak nincs éppen kéznél egy be-

fejezés eldtt allo épiilet, amibe mar csak par TVP hianyzik,
célszerd ezt a kiildetést a Szintfejlesztés segitségével
megoldani: ez az épiilet amint elkésziil, nyomban Gjrakez-
dédik az épitése 1 TVP-n. Miel6tt Kémives Kelemen
nyomdokaiba Iépnénk, nem art persze megtanulni az épi-
tés szakértelmet, és végtagunkba fogni kémdves kalapa-
csunkat, régészeti felszerelésiinket, nyakba venni aréna
érdemérmiinket, hogy megtakaritsunk némi TVP-t.

45. A klanban valé elérehaladashoz nem elég a tor-
tetés és az ambiciovagy — bolcsesség, élettapasztalat is
sziikséges. Nem kapsz tovabbi feladatot, amig be nem
toltotted a 14. életévedet (természetes életkorod, tehat
hidba oregszel oregit6é érintésnek koszonhetéen, az
nem szamit).”

ltt nem segit semmiféle cseles csalafintasag, ha nem
értilk még el a 14 éves kort, nincs mit tenni, varnunk kell.
Ez egyébként a 104. fordulonk végén kovetkezik be, tehat
leghamarabb a 105. forduléban adhato le a kiildi.

46. A torzsziilottek most mar ismernek téged, ret-
tegve menekiilnek, ha felbukkansz a csatornaszinten. Ez
csokkenti a hatékonysagodat! Tegyél azért, hogy to-
vabbra is mészarolhasd dket — érj el 10-es alcazast.”

Az élcazas novelése igen hasznos dolog, hiszen min-
den szintje 2%-kal csokkenti a harci erénket (de legfeljebb
50%-kal), ami pedig koztudottan j6 hatdsu a csata végén
kapott |élekenergiara. Mire ezt a kiildetést megkapjuk, re-
mélhetéleg mar a 23-as alcazas felé kacsingatunk. Igen,
© ) 23-as, mert a jelmezkdlcsonzd szoviépilet ad ra +2-t.
(Id6vel hozzajutunk majd éalcazast csokkentd targyakhoz,
| akkor nem art 23 folé novelni.) Ak el6tt talan még nem is-
mert, a csataban kapott |élekenergia képlete az ellenfél
Harci Ereje/Sajat Harci Er6 * (lakészint*5%+45%). Az al-

e s
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cazas szakértelem a sajat Harci Er6t csokkenti még a fen-
ti képletbe vald behelyettesités el6tt, minden egyéb bo-
nusz (garling kristaly, energiaital) mar az egyenlet vége-
redményére jon ra.

47. It az ideje, hogy részt vegyél a Tisztogatok
rendszeres tovabbképzésén, amely a fizikai és szellemi
frissességet hivatott biztositani (80. Klankaland).”

Ujabb izgalmak kovetkeznek tehat. A tovabbképzést bi-
zonyos Pusztito Mészar nevii f6-f6 Tisztogato tartja. Azért
furcsa humora lehetett szegényke sziileinek... ElGszor
meg kell mutassuk, hogy kelléen fejlettek-e a végtagjaink
(harmadik végtag proba 12-es kiiszdbre), majd mint vala-
mi perverz Cooper-teszten, dognehéz zsékokkal a hatun-
kon kell futkosnunk (egészség préba 17-es kiiszdbre).
Mészar urasag ekkor még mindig csak fanyalog, jol dssze
kell csipkedtetniink magunkat mindenféle méregzsakokkal
(immunitas kontaktméreg préba 6-os kiiszobre), hogy
érettnek tartson a végsad probatételre, ahol egy quwarg be-
hemot és egy quwarg él6skddd lesz az ellenfeliink. Ha
Oket is legydztiik, kapunk +1 kontaktméreg immunitast, ¢
ezért ha van egy kis megsporolt KNO-nk, nem butasag
novelni a kaland el6tt kicsit, kés6bb még igen hasznos
szakértelem lesz!

A quwarg bebemot (#200) adatai:

Er6: 16 Ugyesség: 8
Egészség: 16 Migia: 2
Gyorsasag: 12 Méret: 144
Biiz: 6 Vastag bor: 18

Elektromos immunitds: 6 Hidegimmunitds: 6
Immunitds mérges gizra: 6 Savimmunitds: 6
Csdprago: szakértelem 22, méret 14, paralizilo méreg 13
Jobb karom: szakértelem 20, méret 11, roncsolds 9

Bal karom: szakértelem 18, méret 9

A quwarg éloskodo (#201) adatai:

Er6: 1 Iq: 15

Ugyesség: 3 Egészség: 1

Magia: 12 Gyorsasdg: 15

Méret: 30 Nyelv: szakértelem 3, méret 3
Tudatrombolas: 18 Atok: 16

Gigaokol: 14

48. ,Tisztogatni, pusztitani, ez a Iételemiink. Semmi- )
sits meg nyolc bundas yetit!” §

*



Sosem fogjuk megtudni, hogy a bundéas yetik mivel
haztak ki a gyufat a klannal, de ez nem zavar minket kiil6-

“ 4 nosebben. Szerencsére a yeti gyakori lakéja a karmok

;
:

szintjének, az t6sok egyediil hidegauraja miatt szomor-
kodhatnak kicsit, amugy gyenge ellenfél. Arénaban, épiile-
tes kalandokban sajnos nem talalkozhatunk vele.

A bundas yeti (#175) adatai:

ErG: 24 Ig: 2

Ugyesség: 14 Egészség: 16

Migia: 2 Méret: 165
Gyorsasag: 8 Hidegimmunitds: 40
Rezisztencia: 10 Tiiskés bor: 6

Biiz: 7

Jobb karom: szakértelem 18, méret 11, roncsolds 12
Bal karom: szakértelem 20, méret 9, rothasztas 12

49. A kétrollok veszélyes ellenfelek egy puhany ga-
letki szamara, de a tisztogatok konnyedén megbirkoz-
nak veliik. Irtéhadjaratod bizonyitékaként hozz tiz kétroll
szemet!”

Kétroll szembdl alaposan be kell taraznunk (lehetdleg
vasérolva, nem vadaszva), hiszen a fogak szintjén a ma-
gustoronyban is kérek ot darabot. Ut6sok jol teszik, ha
odafigyelnek a torz viszonylag magas vastag borére, és
litésenként 10 vastag bért lebonto, tekintélyes mancsara!

" Barigencsak lassu, buta lény, ha valami mégikus furfang-

gal probalkoznank, sajnalkozva fogjuk latni, hogy kozepes
rezisztenciat is novesztett a kis aranyos...

A kotroll (#196) adatai:

Erd: 24 Iq: 4

Ugyesség: 4 Egészség: 16
Migia: 2 Gyorsasdg: 6
Méret: 140 Regenerici6: 14

Rezisztencia: 15 Vastag bor: 18
Jobb mancs: szakértelem 26, méret 22, roncsolds 20

50. ,Lassuk, tényleg annyit vadaszol-e, amennyit egy

| Tisztogatotol elvarunk: hozz két xenopetét, hiszen ezt

csakis vadaszat soran lehet talalni.”

Ez azért igy nem igaz, hiszen xendpetét az Osok Csar-

" | nokdban is tallhatunk, és ez bizony sokkal TVP-takaréko-

sabb megoldas, mintha csak a peték miatt jarnank va-
daszni. A petéket egyszerre, nem pedig egyesével kell

JATEK LEVELBEN

leadni. Mivel ezek a kedves targyak hajlamosak a forduld 3
végén duzzadt xenopetévé alakulni (amit pedig a klan nem
fogad el), igy jo taktika lehet egy nagyobb Csarnok felde-
rités végére (akar TPS utan) beszdrni a BE 14-et.

51. ,Egy Tisztogaté mostanra mar iszonyatos tome-
gli Iélekenergiat nyer ki egy-egy csatahol. Egyetlen csa-
taval szerezz legalabb 170%-nyi lélekenergiat!”

Ha nem hanyagoltuk el az alcazas fejlesztését, és
0Osszetapoltunk magunknak valami LE novel6t is (esszen-
ciaelnyelés, energiaszivd végtag, egyebek), akkor ennyi
lélekenergidt konnydszerrel kiszedhetlink barmelyik csata-
bdl. Aki bizonytalan, az a 46. kiildetésnél emlitett kiityik
valamelyikével rasegithet kicsit, és mar kasszirozhatja is a
rangpontjat.

52. ,Hasznalj harom alkalommal bosszantas italat,
igy gondoskodj a neked valo kihivasokrél.”

A bosszantas itala jopofa targy: mindossze egy tokin

kaktuszbol késziil, és hatasara az adott forduloban minden &

VD parancsra, valamint a Csarnokban +1 torzsziilott jon
egy adott tipusbol. Konkrét Iényre vald vadaszatkor sajnos
nem mikaodik, pedig ez igencsak megndvelné a hasznos-
sagat a kiilonb6zé komponens-szerzd feladatok végrehaj-
tasanal. Fontos, hogy a szrnyparosoknal, trioknal mindig
a ,fénokbdl” jon +1, vagyis abbdl, akire (amire) a VD pa-
rancsot ki lehet adni. Fordulonként sajnos csak egyet iha-
tunk beléle. Aki esetleg amiatt aggddik, hogy nem fog igy
boldogulni, annak érdemes a bosszanto ital elfogyasztasat
a fordul6ja végére iddziteni.

53. A xenok irtasa klasszikusan a Tisztogatokra ha-
rulé feladat. Ontsd a savas vérét nyolcnak!”

A xendk irtasat minden becsiiletes galetki kotelességeé-
nek érzi. Bar a klan nagyjai nem szolnak rola, egyeldre
csak 8 xenomorf bébi eliminalasat varjak el t6link. Ez a
Xxeno szerencsére (?) 6shonos a karmok szintjén, a palo-
ta 33. kalandjaban is jon egy beldle, de valészinileg azok-
nak sem kell bemutatni, akik éppen a xend-kutatas kiildi-
sorral foglalatoskodnak. A bébi xenoval valo talalkozas ¢
valoszintileg nem lesz problémamentes, hiszen a lény
targyirtd végtaggal van felszerelve: az ilyenkor szokasos §
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| eljarasok (szolgak rauszitdsa, magas védelem, targyvéde-
lem, azonnali lelovés sth.) egyike mindenképpen javallott.

A xenomorf bébi (#204) adatai:

Erg: 16 Ig: 8

Ugyesség: 14 Egészség: 14
Migia: 2 Gyorsasag: 24
Méret: 180 Regenerdcio: 12

Savimmunitas: 40
Szivossdg: 20
Biiz: 255

Bal karom: szakértelem 20, méret 12, roncsolds 8
Fog: szakértelem 18, méret 12, targyirtds 12

Jobb karom: szakértelem 20, méret 14, roncsolds 12

Immunitds mérges gazra: 40
Vastag bor: 12

54. A torzsziilottekkel vivott haboriinkban a leghaté-
konyabh fegyvereink a végtagjaink. Legyen legalabb
20-as egy végtagra rakott képességeddel valo szakér-
telmed!”

Lehel6k ismét hatranyban, a tobbiek viszont nyilvan
Oriilnek, hiszen mostanra mar biztosan van 20-as végtag-
ra rakott képességiik. Ha mégsem lenne, a pok smaragd-
gydrdjével, quwarg ékszerrel, kdoszgolem targyakkal
(hogy csak a kinnyebben beszerezheteket emlitsem) ki-
egészithetjiik a hianyzo par szintet és biiszkén masirozha-
) tunk a kian féhadiszallasra a rangpontunkeért.

55. ,Irredlis modon elszaporodtak szintiinkdn a tiizes
klaugarok. Kutass fel és semmisits meg legalabb tizet
ezekbdl az undorito torzsziilottekbdl. Persze, tudijuk,
hogy nem olyan konny(i vadaszni ezekre a lényekre...
De kelld felkésziiléssel biztos, hogy rajuk tudsz akadni!
(81-es klankaland)!”

Sajnos van egy rossz hirem: ennek a 45 TVP-s klanka-
landnak latszolag egyszer, valjaban azonban tizszer kell
nekifutni, raadasul egy igen kényes, forduld végén 13%
eséllyel elrothadd targyat, lidércveldt is el kell benne hasz-
nalni. Ha van egy tarsunk, akinek minden fordulo vegeén
atadjuk a vel6ket, majd minden fordul6 elején visszavasa-
roljuk téle, megoldhato a rothadas, de a kaland akkor is

3 nehéz. Hogy a hideg barlangjaratokban valé vadaszattol

nehogy megfazzunk, elébb egy hidegimmunitas probat
kell sikerrel venniink 12-es kiiszobre, majd betegségtdl
sujtott terdletre ériink, itt elhaszndljuk a lidércveldt. (Ku-
porgato specializacioval rendelkezdk a feneketlen zsakjuk-

",
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ba is tehetik, ilyenkor eléveszi onnan a program.) Ha ez is
megvan, mar csak be kell cserkészni a klaugart (lopako-
das proba 14-es kiiszobre), és megkizdhetiink vele. A
csata végén egy klaugar szerv a jutalmunk, ebbdl kell
Osszegydijteni 6sszesen tizet... A cserébe kapott +2 mé-
ret és 3 HO aligha karpdtol a szenvedésekért.

A tiizes klaugar (#274) adatai:

Er6: 15 Ugyesség: 12

Egészség: 17 Gyorsasdg: 15

Migia: 3 Méret: 256

Biiz: 3 Elektromos immunitds: 10

Savimmunitds: 10
Tiiskés bor: 10

Immunitds mérges gizra: 10
Rezisztencia: 15

Vastag bor: 6

Nyelv: szakértelem 20, méret 9
Jobb csdp: szakértelem 18, méret 14
Bal csdp: szakértelem 17, méret 13

56. ,,A szint egyik leghatalmasabb torzsziilottje a ma-
erju. Dicsé tett lenne, ha elejtenél egy tucatot ebbdl a
vadallathél.”

Ujabb vadaszos killdetés, mily meglepd. A maerju a va-
daszok szintjének lakoja, ot végtaggal harcol, minden ellen
van némi immunitasa és meglepetésbdl kezdi a csatat, te-
hat I6fegyver, tavolra hato varazslat (pl. a népszer(i sav-
csapas) eleve kizarva. Mindezek mellett a szint masodik
legnagyobb méretével biiszkélkedik a maerju, gondoskod-
va rola, hogy megemlegessiik ezt a kiildetést...

A maerju (#269) adatai:

Er6: 13 Iq: 10

Ugyesség: 14 Egészség: 14

Migia: 10 Méret: 350
Gyorsasag: 16 Hidegimmunitds: 12

Immunitds méregre: 15
Immunitds mérges gizra: 12
Ttzimmunitds: 12
Rezisztencia: 10

Farok: szakértelem 20, méret 8, manaszivs 6

Jobb karom: szakértelem 17, méret 12, roncsolds 6
Bal karom: szakértelem 16, méret 11, vimpirizdci6 6
Jobb csdp: szakértelem 15, méret 10, bénit6 méreg 6
Bal csip: szakértelem 14, méret 9, paralizdlo méreg 6

Immunitds kontaktméregre: 15
Savimmunits: 12
Elektromos immunitds: 12

57. ,Az Gspokok a leggusztustalanabb torzsziilottek
kozeé tartoznak. Nemhogy irtanunk kell dket, de meg is

-

-

-
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. kell akadalyoznunk a tovabbi szaporodasukat — hozz 15
Ospok petét!”

Az okos (egyesek szerint lusta) galetki ismételten a VG
paranccsal fogja teljesiteni ezt a kiildetést. A Tudos klan tag-
jaival killondsen jol egyiitt lehet mikodni, nekik 12 Gspokot
kell 6Initik, a petékre nyilvan nem lesz sziikségiik. Aki még-
is a vadaszatot valasztja, az nem art, ha figyel a pok halo
~ varazslatara (azonos hatasti a dermesztéssel, sikertelen
|| mentd esetén végigacsorogjuk a csatat) és kontakimérgére
(ugye-ugye, Pusztito Mészar mégis tudott valamit).

Az ospok (#263) adatai:

Erd: 13 Iq: 21

Ugyesség: 14 Egészség: 17

Magia: 21 Gyorsasag: 23

Méret: 166 Elektromos immunitds: 13

Hidegimmunitas: 13
Immunitds kontakt méregre: 30
Immunitds mérges gizra: 13 Savimmunitas: 13
Tdzimmunitds: 13 Biiz: 20
Csdprago: szakértelem 18, méret 14, kontaktméreg 16
Halo: 20

Immunitds méregre: 70

58. ,,01j meg egyetlen forduldban hisz torzsziilsttet,
és még ugyanabban a forduldban latogasd meg a Klan
épiiletét (BE 14).”

Lesz még ilyen kiildetésben 50 is a kvota, késziiljiink fel
lelkiekben. Szerencsére most csak husz torzsziilétt lemé-
szérlasarol kell gondoskodnunk. Tartsuk magunkat a fen-
tebb leirtakhoz, mostanra talan mar nem elérhetetlen az
arnymano trio, a négy Oraltato mano, vagy valamilyen
szaporodo lény (pl. nyalkacsiga) legy6zése sem. Par ilyen
Iénycsoport jelent6sen megdobhatja a fordulonként meg-
Olt torzak szamat.

59. ,A spirituélis vezetés és elkotelezettség min-
denek felett all klanunkban. Halaval tartozunk a temp-
lomnak a hitért, amit t6liik kaptunk. Teljesits hét kiilde-
tést, amit a templomban kaptal!”

Kicsit bonyolultabb a helyzet, mint a 32. killdetésnél.
Probaljuk meg ugy idéziteni ennek a feladatnak a megka-
. pasat, hogy még egy kalandot sem oldottunk meg a temp-
lomban, de igy is mindenképpen legaldbb egyszer koltoz-
niink kell majd a siker érdekében.
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60. ,Természetes, hogy egy Tisztogato elsésorban :
természetes képességeire tamaszkodik, nem pedig
mesterséges eszkozokre. Latogass el a klanépiiletbe
tigy, hogy kevesebb, mint 33 véletlenszerii varazstar-
gyad van! Feneketlen zsak nem lehet a birtokodban.”

Ideje tehdt rendet tenni a sok kacat kozott, ehhez pedig
elengedhetetlen egy j0 HU parancs, amivel kiszorjuk a
szemetet. 3-4. szint alatt semmit ne hagyjunk meg, ké-
s6bb még ezt a korlatot (HU 2. paramétere) is felvihetjiik
5-re. Ha még igy sincs meg a kivant 33 darab, par cuccot
atadhatunk valamelyik baratunknak megdérzésre, aztan a
feladat végeztével gyorsan vissza is vasaroljuk mindet.

61. ,Elérkeztél az egyik legnehezebb teszthez. Nem
csak azért nehéz, mert a feladat teljesitése koriiltekin-
tést, tervezést, és iigyességet igényel. Hanem azért is,
mert amit kériink, oriasi érték minden galetki szamara!
Mégis, latnunk kell, hogy tényleg elébbre tartod-e a
klant sajat magadnal. Hozz hat harom dskovet!”

Nagy vitak folytak és folynak arrél, hogy megéri-e erre &

a kiildetésre elhasznalni egy dekrétumot vagy klan ked-
vencet, hiszen az 6ské rengeteg KNO, de vannak szivato-
sabb kiildetések is szép szammal. Eleve az sem biztos,
hogy konnyen 6ssze tudunk gydijteni 3 6skdvet a cikk eld-
20 részében taglalt okok miatt. Mindenki hatarozzon bela-
tasa szerint, a magam részér6l annak idején az Gskovek
leadasa mellett dontottem.

62. ,Vedd ki te is a részed a hegy legendassa valt
szornyetegeinek irtasabol! Szovetségeddel gydzzetek le .
egy legendas torzsziilttet.”

A Legendas Csatak a szviélet sava-borsét adjak. En
mindig nagyon élvezem a levelezélistakon, chaten vald ter-
vezgetést, taktikai megbeszéléseket, és persze a végeén a
zsakmany elosztasanak izgalmat. Mi6ta a xend kiralyné el-
leni harchoz nem sziikséges a xen0 TK teljesitése, ez a kiil-
detés is konnyebbé valt, hiszen minden szdvi igyekszik ki-
farmolni a sziikséges karkotéket, ami sok-sok LCS 80-at
jelent — nekiink pedig alkalmat, hogy részt vegyiink benne.

63. ,Egy félelmetes torzsziilott halalos pillantasaval ’
pusztitja klantarsainkat. Ugy dontéttiink, hogy tiikrozé
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. talizmanokat fogunk gyartani ellene. Jarulj ehhez hozza
te is, 40 kristalyfatty porral.”

Ismét csak a VG parancsra tamaszkodjunk, ha lehet,
mert a kristalyfattyak vadaszata nem tdl szivderit élmény.
Nem mintha védettek lennének az (itések ellen, hanem
mert magiatornek, amitdl leeshet jo néhany fontos varazs-
latunk (pl. méregsemlegesités). A fattyak parosaval jar-
" nak, ugyhogy ha nem tudunk szerezni port, de van egy

20-as szornyismeret varazslatunk (magustokenbdl tanul-
hato, szerintem nélkilozhetetlen), akkor elég csak 10 pa-
rost eliminalni.

A kristalyfatty (#306) adatai:

Erg: 12 Ig: 16

Ugyesség: 16 Egészség: 12
Migia: 16 Gyorsasdg: 18
Méret: 260 Savimmunitds: 5

Thizimmunitds: 99
Immunitds méregre: 20
Elektromos immunitds: 5
Regenerdcio: 10

Vastag bor: 8

Migiatorés: 20

Hidegimmunitds: 99
Immunitds kontakt méregre: 8
Tiiskés bor: 10

Rezisztencia: 12

Elektromos lehelet: 35

64. ,,A vadaszat nagyon jo lehetdség a fejlodésre, de
azért massal is foglalkozhatsz. Prébalgasd a tbbi alter-
nativat is legalabb 15 fordulon keresztiil, és ekézben
egyaltalan ne hasznalj VD parancsot.”

Ki akar manapség vadészni, amikor ott az Os6k Csar-
noka, és van kalandor rang is? Na jo, azért ez igy nem
igaz, hiszen egy Tisztogato elég hatékonyan vadaszik, de
kétségtelen, hogy a sziikséges szamu véletlen kalandot P
és X parancsokkal is be tudjuk gydijteni (a portyazast min-
denképpen ajanlom), a komponensek pedig kijonnek az
(sok Csarnokaban talalhatd torzakbol. Ha mér itt tartunk,
a P parancs hatékonyabba tételéhez par dolog: legyen fel-
épitve az akadalypalya, és legyen nyakunkban a baratsag
szimb6luma, ha beszélgetni megyiink (mindenképpen
szerezziink be egyet, rendkivill hasznos). Ha kizarolag a
" kalandok gydijtése miatt portyazunk (és nincs szimbolu-

. munk), dllitsunk be PSZ-t valamire, amiben vérhatoan
senki nem akar majd versenyezni veliink (pl. traf), aztan
. PV 3 8, és hajra — igy csak 5 TVP a sikertelen portya, de
kaland kapasara ugyanakkora az esélyiink. Magasabb
szinteken divik még az életszivo HP bedllitasa is a taboro-
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zas idejére, igy konnyitve meg azok dolgat, akik harcolni
szeretnének.

65. ,,A Tisztogatok igazan hiresek magas sebzésiik-
rél. De ha az erddet is noveled, nemcsak a sebzésed, de
a talalati esélyed is né! Gyere el hozzank, ha erd tulaj-
donsagod alapértéke elérte a 30-at.”

A micinista étkezés erdsen ajanlott ehhez a kiildetés-
hez, legaldbb arra az iddére, amig ratesszilk az erére a
sziikséges KNO-t. Ha nem tervezzilk az erénket a kés6b-
biekben az egekig novelni akkor elég csak 28-ig felvinni,
és-inni egy erd italat (komponensei: mitulen f(i, velparaj,
tokin kaktusz). Amennyiben sikeriilt igy id6ziteni a kiilde-
tést, hogy a 9. szinten még nem kaptuk meg a féatya al-
dasat a 27. kalandban (minden tulajdonsagra +1), akkor
a 27-es érték is elég lesz.

66. ,,Egy igazi Tisztogato kdnnyiszerrel megtisztitja
az Osok Csarnokat a torzsziilgtiektdl! Tegyel igy te is, olj
meg 300 torzsziilottet az Osok Csarnokaban.”

A korabbi kiildetések megoldasabol is vilagosan latszik,
hogy j0 moka az Osok Csarnoka, hat még ha tobbet is
meg tudunk csinalni egymas utan, ugyanazon a szinten.
Erre el6szor az 6rok szintjén nyilik lehetéségiink az UCS
parancs haszndlataval (bar én a katondk szintjét az elfaj-
zottak miatt sokkal jobban szeretem). A mésodik és har-
madik Csarnokban egyre nagyobb jutalmak varnak, és
persze sok-sok torz (bosszantas italaval pedig még tobb),
ezzel jelentGsen meggyorsithatjuk ennek a kiildetésnek a
végrehajtasat.

67. ,,Ne hagyjuk, hogy egyesek kiildetések teljesité-
se nélkiil haladjanak klanunk ranglétrajan egyre fel-
jebb. Kutass fel egy ilyen célra szolgalo iratot, a csa-
szari dekrétumot, és add le klanunknal.”

Ugye félretettiink egy dekrétumot erre a kiildetésre? Re-
mélhetdleg igen, ellenkez6 esetben a klan kedvence segit-
het rajtunk, ez azonban nem olcs6 megoldas sajnos. Dek-
rétumot jelenleg a jaték 6., 10., 12., 15. szintjein
szerezhetlink, de GEVSZAT jutalomként is jar egy, és her-
cegi pecsétgydirdvel is elérhetiink egy dekrétumhoz ha-
sonlo effektust — becsiljik meg Gket!
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68. ,,A varoslakok szintjét tisztogatva biztosan bele-
botlottal mar par krakolichbe. Ha eddig nem is tetted
. volna, most mészarold is le dket! Olj meg 15 példanyt
beldliik.”

A krakolich nem adja olcson a bérét, helyesebben a
csontjat, még szerencse, hogy a sok-sok életpontjan kivil
a mérgére kell csak tigyelniink. Kiilon 6rém, hogy az aré-
" naban jon 2 krakolich is, igy ha mindig csak az egyikkel
|| végziink, még vadasznunk sem kell ra, elég csak ljra és
Gjra bemenni.

A krakolich (#313) adatai:

Erd: 10 Iq: 2

Ugyesség: 6 Egészség: 2

Magia: 1 Gyorsasag: 4

Méret: 888 Immunitds méregre: 99

Immunitds kontakt méregre: 99 Szivossig: 60
Biiz: 255
Jobb csap: szakértelem 18, méret 12, vimpirizcié 12

Bal csip: szakértelem 16, méret 13, paralizalo méreg 12

69. ,,A csaszari szint feliigyeldi szerint sok nyapic ga-
letki csak gy képes megoldani az elé keriilé feladato-
kat, ha hdsiesség pontjait hasznalja, esze, illetve
iigyessége helyett. Mutasd meg nekik, hogy te nem tar-
tozol kozéjiik, gyere el, ha kevesebb, mint 10 hésiesség
pontod van.”

Azok, akik (megjegyzem, hogy nagyon helyesen) ha-
mar rafekiidtek a kalandor rangra, most a sziviikhoz kap-
nak, latva a tobbszaz HO-t, ami a karakterlapjukon virit.
Ezt kellene nekik ledolgozni. Az 6 esetiikben ez egy nyil-
vanvaloan felejtés, dekrétumos kiildetés. Akik csak ,ha-
gyomanyos modon” nyomulnak elére, azok sem oriil-
nek, de tobbszemélyes kalandokban (pl. egy tarssal
megprobalva, a kivant kiiszobokre direkt letapolva ma-
gunkat) illetve egyes épiiletes kalandokban (pl. G6rok
szintjének 32. kalandja) elég rendesen megszabadithat-
juk magunkat a hdsiesség pontjainktdl és mehetiink a
klanhoz a jutalomért.

70. ,,Minden klan igyekszik megmutatni a tobbi klan
el6tt, hogy az 6 tagjai a legratermettebbek. Bizonyits te
is, 15 fordulon keresztiil oldj meg minden egyéni probat
onerébdl, ne hasznalj fel hésiesség pontot!”

JATEK LEVELBEN

Szerintem ez az egyik legszemetebb kiildetés, ami léte- 3
zik, hiszen az aktiv életet 16 galetki (értsd aki 20 és 30
forduld kozotti id6t szeret eltélteni egy szinten) nem na-
gyon engedheti meg maganak, hogy ne csinaljon 15 for-
duldn at kalandokat, ahol pedig elkeriilhetetlen a HO koltés
(gondoljunk csak néhany tobbszemélyes kalandra akar).
Ha a fentiek szellemében nyomijuk a kalandor rangot, ak-
kor is be-becstszhat néha egy kis HO hasznalat... Azt hi-
szem, hogy nem tdlz&s erre a kiildire elnyomni egy klan
kedvencét, ha gy talaljuk, hogy nagyon visszafogna min-
ket. Aki a kiildetés megoldaséra szavaz, az egy HO 0 be-
allitdsa utan az ismert modokon (pl. Csarnok bejérésa, LV,
kaszino, épitkezés) koltheti el hasznosan a TVP-jét.

71. ,Visszataszitd, ocsmany teremtménye a Hegynek
a homlasz! Tisztogatdi kitelességed teljesitsd, 6lj meg
koziiliik kettot!”

En annak idején dekrétumoztam ezt a killdit, mert arra
szamitottam, hogy (gysem fog jonni homlasz, aztan még-
is. Hogy érthetébb legyen, a probléma az, hogy a homlasz-
ra nem lehet vadaszni: vagy talalkozol vele egy sima VD ¢
soran, vagy nem (és altalban sajnos nem). A psziben ja-
ratlanoknak amugy sem tul j6 moka az iires vadaszat, hi-
szen ekkor johet pszi Iény, célzott vadaszatnal (hacsak nem
kimondottan az asztral egyik torzszilottjére vadaszunk) vi-
szont csak a ,normal” torzak. Ugyhogy kitartas, fog jonni
homlasz, de nem art, ha van kéznél (csapnal) egy dekré-
tum, ha esetleg a szint végéig sem akadnank a nyomara...

A bomldsz (#340) adatai:

Er6: 7 Ig: 15

Ugyesség: 12 Egészség: 20
Magia: 14 Gyorsasig: 14
Méret: 500 Savimmunités: 15

Elektromos immunitas: 15
Immunitds méregre: 80

Thzimmunitas: 15
Hidegimmunitas: 15
Immunitds mérges gizra: 15 Rezisztencia: 40
Vastag bor: 40 Biiz: 100

Jobb karom: szakértelem 4, méret 2

Bal karom: szakértelem 3, méret 3

72. ,Klanunk roppantméd bélcs vezetdje ugy dontdtt,
a mi szintiinkrdl kiild Tisztogatokat a tapasztalatlanab-
bak kozé, hogy tanitsuk dket, mutassunk nekik néhany
fogast. Rad is szamitunk, tanits par okos dolgot leg-
alabb ot fiatal Tisztogatonak. Ha esetleg méltatian mo-
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. don torzsziilott szolgak tamogatnak téged a harchan,
most semmiképp ne vidd dket magaddal, legalabb a fi-
, atalok ne lassak szégyenedet. (KK 82)!”

Ujabb elhtizédo klankiildetés, amelyet sszesen ot al-
kalommal kell megcsinalni, eztttal azonban korrektebb ju-
talom dti @ markunk. Ahogyan a fentiekbdl is kidertil, fiatal
Tisztogatok képzése lesz a feladatunk. ElGszor elmegyiink
" az éppen soros novendék barlangjahoz, majd rogvest tar-
tunk is egy kis sziklatoré bemutat6t neki (er6 proba 37-es
kiiszobre). Mikor ezzel végeztiink, egy kis elméleti képzés
jon a harc alapjaibdl (tanulas proba 15-0s kiiszébre), az-
tan karon fogjuk a kis novendéket, és felkutatunk egy sza-
razfoldi capat (nyomkeresés proba 30-as kiiszbbre). A
kezd( Tisztogatonak még tul nagy falat lenne ez a torz, ne-
kiink viszont éppen megteszi, remek alkalom, hogy gya-
korlati bemutatoval tamaszthassuk ala az elméletet! Mikor
6todszorre is sikeresen képeztiink valakit, megkapjuk a ju-
talmat, ami 22 KNO és 17 HO.

A szdrazfoldi cdpa (#351) adatai:

Er6: 45 Iq: 3

Ugyesség: 5 Egészség: 60

Magia: 3 Gyorsasdg: 3

Méret: 570 Biiz: 10

Elektromos immunitds: 5 Hidegimmunitds: 10
Immunitds méregre: 40 Immunitds kontakt méregre: 10
Immunitds mérges gizra: 50 Savimmunitds: 15
Thzimmunitas: 5 Méregelnyelés: 50
Regenericio: 50 Rezisztencia: 10
Vastag bor: 30

Fog: szakértelem 10, méret 10, rothasztas 11

73. ,Minden bizonnyal nagyon sok jol hasznalhato,
1000 alatti sorszamu, kiilonleges varazstargyat talaltal
mar eddig. Most arra kériink, add nekiink harom kii-
lonboz6, megunt ilyen targyadat, melyek valamelyik
egyéb szakértelmedet novelik.”

Micsoda remek kilildetés, hiszen a legelszantabb cso-
dabogarak kivételével mindenki megszabadult mar nyilvan
" a fiivész kopenyétdl, hiszékenység gydrdjétdl, suhano

. Csizmatol, és hasonld szemetektdl, a hasznosabb targyak-
tol pedig kisseé fajo szivvel valnank meg e kiildetés kedveé-
. ért. Ha sz(iknek bizonyulna a targyhely, mint keresztmet-
szet, minél elébb ruhazzunk be egy feneketlen zsékra,
nagyon megkonnyiti az életet, féleg magasabb szinten
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(Tudosoknak kotelezd), akkor az ilyesmik is elférnek. A ka-
szinonak hala egyébként ujra elterjedében vannak ezek a
rég elfeledett holmik, dgyhogy akkor se basuljunk, ha an-
nak idején eldobtuk vagy elalkimiaztuk az 6sszeset. Fon-
tos: a leadas a BE 14 0 (targy1) (targy2) (targy3) szinta-
xis alapjan torténik, ezt a nulla elhagyasaval szokas
elrontani, mi ne tegyik meg.

74. ,Egy Tisztogato mindig odafigyel végtagjai
egyenletes fejlesztésére. Gyere el hozzank, ha legki-
sebb végtagod mérete is minimum 20.”

Hacsak nem a lehel6k taboraba tartozunk vagy a tita-
nok szele varazslatunkat noveltik az egekig (ami egyéb-
ként nem elitélend6 dolog), mostanra mar valoszin(ileg
minden végtagunk legalabb 20-as. Ellenkezé esetben
sincs tragédia, izzitsuk be elementaris karkoténket, Pusz-
titds Gydrlinket, Monguz karkéténket, pankréacios kope-
nyinket, Istencsaszar (tudattagithatjuk is), esetleg Univer-
zum targyainkat, kortyoljunk valamilyen orgling koktélt —
hiszen itt is @ modositott méret szamit.

75. ,,Gyere el hozzank, ha eddigi palyafutasod alatt
mar tobb mint 4000 torzsziildttel végeztél. [lasd statisz-
tikak.] Nem mostantél, hanem dsszesen, teljes palyafu-
tasod soran!”

Mire idaig eljutunk, nem lehet probléma a 4000 megolt
torzsziilott. Ha valaki ki akarja hasznalni az egyes szintek
adottsagait, tigyeskedhet gy, hogy ezt a killdit egyszerre
csindlja az 6lj meg 300 szdrnyet az Osok Csarnokaban
kiildivel a 11. szinten, ahol pl. az 6raltaté manoknak ko-
szonhetéen kilonosen sok szorny johet aranylag kevés
TVP-bél. Az elszantak bukdacsolhatnak parszor a Katonak
szintjének 4. és 12. kalandjain is, alkalmanként 20 illetve
34 torzsziilottet takaritva el.

76. ,Klanunk még mindig nem kotott békeét ellensé-
geivel, tudasd ezt veliik. Gydzd le harchan az ellenséges
klan 3 kiilonbhozo képviseldjét.”

Maga a feladat nem volna bonyolult, inkdbb a szerve-
zéssel lesznek gondok, hiszen egy kelléen magas szint(i
Bardot kell talalnunk. Igen, egyet, mivel a kiildetés széve-
gével ellentétben elegendd ugyanazt a galetkit megverni
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| harom alkalommal (ha nem igy lenne, akkor pl. szegény
Magusok gondban lennének, ha talalniuk kellene harom
) kilonboz6 Pszionicistat). Szoval jarjunk el agy, mint ami-
kor elGszor kellett Bardot verni, beszéljiik meg a HP-t, az-
tan kihivassal (ill. kihivas italaval) latogassunk el hozza ha-
romszor. A LE-szivo végtagba ilyenkor illik fegyvert venni!

71. ,Nem elég a magas sebzés, nem art néha speci-
" alis meglepetésekkel kedveskedni ellenfeleinknek. Ezt
eldsegitendd, legyen minden végtagodon legalabb 10-
es szintii specialis képesség.”

Hacsak nem lehelGs Tisztogatok vagyunk, bizonyara
van mar minden végtagunkon legalabb 10-es szintli ké-
pesség. Akik a tapra mennek, azoknak nyilvan régota ott
figyel a rothasztas és/vagy a LE-szivas a végtagjan, a ron-
csolas fontos a vastag bord ellenfelek legy6zéséhez, a
plusz gydgyulas is életmentd lehet (vampirizacio). A ma-
radék helyekre izlés szerint lehet még pakolni pl. manaszi-
vast (nincs gond a varazspontra, nagyon ajanlom), vagy
akar még egy vampirt, inyencek kontaktmérget is noveszt-
hetnek, de ennek csak magas szinten, vagy féreg, Osféreg
érintésével megtamogatva van igazan értelme.

78. ,Tisztogasd meg az arénat is, gyere el hozzénk,
amikor mar legydzted az arénaban a tiizlangocskat.”

A tlizlangocska problémas ellenfél lehet azoknak, akik
nem forditottak gondot az egyik leheletiik fejlesztésére, hi-
szen ez a lény csak lehelettel, vagy valamilyen teriiletre ha-
10 vardzslattal (pl. a mindenki szamara hozzaférhetd jégfal-
lal) sebezhet6 meg. Arénamesteri tekerccsel persze 6k is
boldogulhatnak: ez az elmés targy lehet6vé teszi, hogy egy
alkalommal szolgdinkat is magunkkal vigyiik az arénaba.
Ha ilyentnk sincs, akkor 0ltozziink ra valamelyik lehele-
tiinkre, és igyuk meg a csata elején a megfeleld lehelet italt!

A tiizldngocska (#329) adatai:

Erd: 5 Iq: 20
Ugyesség: 25 Egészség: 25
Migia: 20 Gyorsasdg: 70
Méret: 300 Biz: 255

Tizlehelet: 80

79. ,A torzsziilottek taplaléklanca nagyon sériilé-
keny. Irtasuk kozben azért legyél tekintettel erre is, egy
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forduldn beliil 6lj meg legalabb 15 kiilonbdz6 fajta torz-
sziilottet, majd még abban a kdrben latogass el a klané-
piilethe. Vigyazz, ha mas galetki szolgait dldosdd, az
nem szamit az eredménybe!”

Jo iddzitéssel kdnnyiszerrel megoldhatjuk a feladatot.
Nincs mas dolgunk, mint TPS-sel eltenni magunknak 5
TVP-t, aztan ugyanabban a kdrben ellatogatni a Legendak
V6lgyébe, a szbvetségi arénaba, valamint az Osék Csar-
nokaba. Ha mindent jol csinaltunk, béven 6sszejon a 15
kilonboz6 torz, hiszen az LV és az aréna is valtozatos el-
lenfeleket general nekiink. Aki nem bizik a sikerben, adhat
ki torzsziilottek észlelését (ugye mar megvan a 20-as?) pl.
(tonallo bandara, arnymand triéra, vagy hasonlora. A for-
duld végi TPF és BE parancsokat persze igy se felejtsiik le
az UL-rdl...

80. ,,Add jelét egy hirtelen valtozasnak harci képes-
ségeidben. Harom KNO paranccsal kélts el egyenként
pontosan 50 képességpontot egy-egy harci szakértel-
medre.”

Igazan konny( feladat, hiszen a harci képességek na-
gyon hasznosak, elébb-utdbb agyis koltenénk rajuk 150
KNO-t, annyi a kiildnbség, hogy ezt most révid idén belil,
és 3 db, egyenként 50 pontos KNO paranccsal tessziik.
Vastag bdr, regeneracio, immunitasok, mind jol jonnek.
Fontos: a 150 KNO-t fordithatjuk akar ugyanarra a képes-
ségre is, a lényeg, hogy 3 kiilonallo KNO paranccsal te-
gyuk.

Ennyi lenne hat, mostanra megszereztiik 80-as rangtol .
jaro klanképességuinket, amely 10 rangonként +1 szivos-
sagot jelent, szerintem ez nem rossz egyaltalan. Az Ut per-
sze a végtelenbe vezet, tavlati célként az epikus klantar-
gyak megszerzését tlizhetjiik ki célul.

Ez a cikk nem szillethetett volna meg, ha nincs az a sok
nagyszer(i jatékos, aki a benne szerepl§ infokat dssze-
gylijtotte, és Potyds, aki a Hyper segitségével mindenki
szamara hozzaférhetGvé tette. Koszonet érte mindannyi-
uknak!

e
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A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényen.
Idépont: 2007. junius 16. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mtivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szérakozast kivanunk!

XXVII. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszésban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XXVII. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

XV. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartdi hivatal aulajaban
kirakott plakatokrdl, és a helytartdi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXVII. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szérny
A és kalandozo ellen./
XV. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom f6s ' Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal.

Arverés
Egyed- TF-¢ m




alla News

A TuléIok és Kalandorok magazinja

2007. majus

AZ )

A hadaszat és a vadaszat meghatarozo eszkozének sza-
mitott az ij az irott trténelem el6tti id6ktél kezdve egészen
a 18. széazad elejéig. Manapsag is talalkozhatunk vele,
sportban, vadaszatban hasznalatos, a tradicionalis ijak pe-
dig hazankban egyre nagyobb népszerliségre tesznek
szert. Mi is tulajdonképpen ez a szerkezet? Fizikai magya-
razatban egy rugd, tehat egy er6tarolo eszkoz. Az ijasz
munkdja aran felhlzott ij szaraiban tarolt erd a hur elenge-
désekor szabadul el, és ez gyorsitja fel a ra helyezett nyi-
lat. Ezen tulajdonsaga miatt fontos, hogy a megfeszitett ij
idegét csak akkor engediiik el, ha van rajta vessz6, mert
kiilénben az elszabaduld energia karosithatja a szerkezeti
elemeket (eltdrhet az ij).

A VISSZACSAPO VAGY REFLEXIiJ

Ez az a fegyver, amely a XXI. szazadi Magyarorszagon a
legkeresettebb az ijaszboltokban. Nem véletleniil, hiszen
tradiciondlis magyar fegyvernek tekintjik, a torténészek
gy vélik, hogy eleink f6 fegyvere volt, mégpedig nem csak
az 4llamalapitas eldtti id6kben, hanem még sokaig az utan
is. A régészeti leletek mellett szdmos leiras és abrazolas
fennmaradt rola.

VélhetGen a szkita népeknél jelent meg elGszor, agy id6-
szamitasunk eldtt 600 koriil. Oket, mint a legnagyobb fjfe-
szitd népeket szokds emlegetni, jelképilknek tekintheté az
egymasnak hattal allo két ijasz, vagy a reflexijat felajzo
szkita harcos. A mitologiai kentaurokat, vagyis az ember
felsétest, 10 altest(i Iényeket is sokszor ijjal a keziikben
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abrazoljak. Ez az abrazolas utalhat az ijat mesterien kezeld,
a loval szinte 6sszen6tt pusztai harcosokra is.

De konkrétan a magyarokrol jegyezte fel Regino priimi
apat 908 koril: ,A magyarok sok ezreket Ginek meg nyi-
laikkal, amelyeket olyan (gyesen I6nek ki szaruijaikbol,
hogy lovéseik ellen alig lehet védekezni”. Elhiresiilt egy
imadsag is 924-b6l: Krisztus hitvalloja, Isten szent szol-
gdja, oh Geminianus, imddkozva kénydragj, hogy ezt az
ostort, amelyet mi nyomorultak megérdemliink, az egek
kiralyanak kegyelmébdl elkerdljik... Kérink téged, bar
hitvany szolgdid vagyunk, a magyarok nyilaitol ments
meg Uram minket!” (A sagittis Hungarorum, libera nos
Domine.)

Milyen is a visszacsapd ij technikailag?

Az igazan hatékony formajat, amely hosszl évszazado-
kon keresztiil szinte a haditechnika csucsat jelentette, mar
Krisztus el6tt elérte: ,,...t0bb réteghdl all és felajzatlan élla-
potban ellentétes iranyba gorbdil. Az ijat hasznalat eldtt fel
kell ajzani, azaz a nyugalmi (forditott C) formardl C-alakra
kell athajtani ugy, hogy az egyik ijkar végére kitott ideg
masik, hurkos végét a tulso ijkarvég bevdgasaba kell be-
akasztani. Ez a mdvelet nagy lgyességet és erdt kivan
meg az ijasztol. Két comb kdzé szoritva vagy ralépve bal
kézzel gorbitették vissza az ijat, és jobb kézzel akasztottak
ré az ideget. A hasznélaton kiviili ijat leeresztették, hogy
rugalmassdgét idd eldtt ne veszitse el. A reflexijak eldnye
— mivel a felajzatlan ivkarok visszafelé hajlanak és csak a
felajzaskor nyerik el megfeleld forméjukat —, hogy jokora
energia halmozddik fel benniik. A rovidebb karok jo tulaj-
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donséga, hogy ezeknél az ijakndl nagyobb hatasfoku az
energiaatvitel, mivel a hdr elengedése utan nem csapod-
nak eldre a karok, és nem vész el annyi energia. Az azsiai
Osszetett fjak hasoldalara éltalaban bivalyszarubdl készitett
szarulemezeket enyveztek, aminek kovetkeztében megndtt
az lj szildrdsaga. Az ij kifeszitésekor a nyomaoerd a szarura
nehezedik, amelynek szilardsdga kétszerese a faénak
(négyzetcentiméterenként 13 kg). A szaru hasznalatanak
masik elénye, hogy nagy a restitucios egyitthatéja, azaz
Jjobban visszanyeri az alakjat. Az Gsszetett reflexijak rugal-
masséaga miatt a karokat jobban hatra lehet fesziteni, mint
az ij hossza. A révidebb karok és nagyobb kifeszitési hossz
miatt ezek az ijak nagy sebességgel és messzire ropitik a
nyilvesszdt. Van még egy elénye az Gsszetett jjaknak a
hosszu eurdpai ijakkal szemben, nevezetesen, hogy
hosszabb ideig tarthatok felajzott dllapotban anélkiil, hogy
az ij karosodast szenvedne. A hidegtdl és nedvességtdl
féltve az ijat tegezbe csusztattak, ami az ij leeresztett alak-
jat kovetden szabott, szdrével kifelé forditottan varrott
tdbbnyire bdrtok volt. A lovasok felszerelésének lényeges
lartozéka az ijtarto tok volt, amelybe felajzott allapotban
helyezték az ijat. Az igy tarolt fegyver 6-8 orén dt allhatott
karosodds nélkil, majd lecserélték pihentre. Ez a megol-
0és tette lehetdvé az allando harckésziiltséget.” (idézet dr.
Kiszely Istvantol).

A fa nem maradhatott fenn ezekbdl az id6kbél, igy a ré-
gészeti leletek leginkabb az ijak szarurészeire korlatozdd-
nak, ebbdl rekonstrualtak gyakorlati kutatdsokkal a ma
kaphatd magyar ijakat. Ezek hozzéavet6legesen 20-30 kg-
os feszitberejl fegyverek, amelyek a nyilvessz6tdl és a
széljarastol fliggden kb. 200 méterre képesek elléni. Pon-
tossag tekintetében nem mérhetGek a mai versenyijakhoz,
de a harctéri ijaszatban nem is volt elsGdleges szempont
az, hogy egy allé ijasz all6 célpontot talaljon el. A vissza-
csapa ij sikere a dinamikus hasznalataban rejlett. Egy kép-
zett fjasz 10 masodperc alatt 3-4 vessz6t képes vele kild-
ni, egy vagtatd 16 ennyi id6 alatt pedig nem csekély
tavolsagot tud megtenni. Egy ezer fGs sereg egy perc alatt
tehat akar 18 ezer vessz6bdl allé nyilzaport is zddithatott az
ellenségre mozgas kozben.

A HOSSZU iJ VAGY LONGBOW

Mig Azsiéban és Eurdpa keleti felén az ij a konnytilovas-
sag fegyvere volt, addig nyugaton, ahol a kdzépkorban a
nehézlovassag domindlt a csatatereken, ijat leginkabb a
gyalogos katonak hasznéltak. Koziiliik pedig kiemelkednek
az angol ijaszok.

Ok a Longhow-t hasznaltdk, amely killénleges ij volt az
elterjedt konnytfegyverek kozott. A longbow titka az alap-
anyagaban van. Ez az anyag a tiszafa, amelyb6l a hancs és
a bél taldlkozasanal 1év6 réteget metszették ki, igy kétkom-
ponensti (lamindlt) anyaghoz jutottak. Mérete altalaban egy
férfi kiterjesztett két karjanak hosszaval egyezett meg, ha-
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totavolsaga elérhette a 250 métert is. Az angol ijaszok és
fegyveriik a szazéves habortban (Anglia és Franciaorszag
kozott dult 1337-t61 1453-ig) jatszottak sokszor dont6 sze-
repet. Példaul 1346-ban a Crécy melletti csataban. Itt, el-
sdsorban a longbownak kdszénhetden az egyesiilt francia-
cseh haderének tobb mint 20 ezres veszteséget okoztak,
mig az angol Edward seregébdl minddssze 2 lovag és 80
kozember esett el.

A SZAMSZERIJ VAGY NYILPUSKA

Ez a fegyver az ij egy tovabbfejleszlett véltozata. Tulaj-
donképpen egy merevitd radra keresztben raerdsitett ij.
Nemcsak a célzast kdnnyiti meg, de az ijasz izomerejével
is takarékoskodik, hiszen nem sziikséges, hogy felhizott
allapotban tartsa végig a lovész. A kinnyebb véltozatokat
kézzel is fel tudtdk hdzni, de a nem vadészatra, hanem
harcra hasznélt szamszerijak felhizasahoz legtobbszor
mar valamilyen segédeszkdz (motolla) kellett. Az fjasz a
foldre rakta a fegyvert, belelépett az elején kialakitott ken-
gyelbe, amely ldbtamaszként szolgalt. Ezutan a motollat te-
kerve hétrahuzta az ideget, és azt beakasztotta az an. di-
6ba. A fegyver hosszan végigfutd véjatba beletette a
vesszGt (véjatba, vagy szanba, ezért aztan szanszerij is le-
hetne). A véllahoz emelte, akdr egy mai puskat, célzott és
|6tt.
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Nagy el6nye az atiitéereje. Egy ilyen félelmetes fegyver
100 kg feletti feszitéerejli volt, az ebbdl kil6tt vashegydi nyil
szinte barmelyik fémpancélt atiitotte. Hatranya a tlizgyor-
sasaga, az Ujratdltés a hagyomanyos ijhoz képest nagyon
hosszadalmas muivelet volt.

HIRES iJASZOK

Az ij a kdzépkorban paraszti fegyvernek szamitott, egy
Nyugat-eurdpai lovag sokszor még kézbe sem akart venni
egy ilyen alantas eszkozt, amely tavolrél, dicsé harc nélkill
Olt. Ezért aztan kevesebb hirneves ijaszrol, mint lovagrol
tudhatunk.

Odiisszeusz: A torténet szerint a Tr6ja ostromara elment
kiralyt hossz( évekig varta haza felesége, méghozza a ké-
rék szakadatlan zaklatasa kozepette. O annak igérte kezét,
aki fel birja ajzani férje ijat. Ez persze senkinek sem sike-
riilt, csak az aruhaban hazaérkez Odiisszeusznak, aki az-
tan szépen le is mészarolta a kéréket.

Robin Hood: A keresztes haborbdl hazatért, kiralyahoz
hii nemes torténetét, aki az erdbe menekiilt nincstelenek
vezetGje lett, mindenki ismeri. Longhow kezelése legen-
dassa vélt.

Tell Vilmos: A svéjci szamszerijasz, aki nem volt hajlan-
do értelmetlentil siivegelni. Biintetésil le kellett I6nie egy
almét a fia fejérdl.

iJ ES SZEREPJATEK

A fantasy irodalomban és ezéltal a szerepjatékokban is,
az fjak altaldban az elfekhez kothet6k. Ez nyilvan a termé-
szethez kozel all6 személyiségiiknek tudhato be, hiszen az
ij, mint vadaszeszkoz, az erdét jard karakterek egyik fontos
kelléke. Az elf ij természetesen egy tokéletes alkotés,
messze fellilmalja az emberek hosszl ijat, vagy a technok-
rata felfogasu fajok nyilpuskait.

LOFEGYVEREK A TULELOK FOLDJEN

PARITTYA

Bozotos terepen terem a gumicserje, amelynek indai
kiilondsen rugalmasak. Egy darab allatbGrbe befiizve ha-
tékony csuzlit készithetsz a KT 18 paranccsal, 6 pontért.
A parittyahoz sziikséges lovedékeket, alkalmasan kerek
koveket dombos és hegyvidéki terepen gydjthetsz a KT 19
paranccsal, 1 pontért. A kerek k6 d4 sebzési Iovedék.
Megjegyzés: MINDEN bozotos terepen van gumicserje (ez
nem azonos a gumifaval), ezért a program ezt kiilon nem
is irja. A sziikséges allathdrt készitéskor automatikusan
leszeded egy elhullott allat tetemérdl, igy nem a nalad le-
v6 bo6rok kozil hasznalsz fel. Tehat a parittya készitésének
semmilyen mas elGfeltétele nincs, mint hogy bozotos te-
repen legyél. A parittya bekészitéséhez a KF 18 parancsot
kell kiadnod. Ez nem azt jelenti, hogy a kezedbe veszi,
egyszerien csak azt, hogy a harc elején ezt a I6fegyvert
fogod hasznalni (ha van ndlad lovedék). A kozelharcban
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persze tovabbra is a kezedben levd fegyverrel harcolsz.
Egyszerre mindig csak egyféle dobo/I6fegyvered lehet KF-
elve.

RGVID iy

Roévid ijat bozotos vagy erdds terepen készithetsz 40
pontért, a KT 107 paranccsal. Ehhez sziikség van egy
magszim bélre és egy smirglilevélre (alkalmas botot auto-
matikusan keresel). Nyilvessz6ket a rovid ijhoz szintén er-
dés és bozotos terepen készithetsz a KT 108 paranccsal, 4
pontért, ha van madartollad. Ezek a nyilak d8+2 sebzést
tudnak okozni. A bronzhegyi nyilak a rovid ijhoz sajnos
nem jok (nem lehet Gket vele elég erdsen kiléni). A rovid
fjat automatikusan hasznalod élelemszerzésnél anélkiil,
hogy a nyilaid fogynanak.

KGDIy

Ez a félig attetsz6 rovid ij aligha létezik teljes egészében
az anyagi vilagban, ugyanakkor mégis megfoghato, és né-
mi szakértelemmel akér hasznalhatd is halandé keze altal.
Persze azt mondjak, hogy aki ilyen fegyvert hasznal, el6bb-
utébb maga is él6holtta valik. A kadij felajzasahoz specialis
|ovedékre lesz sziikséged (talan épp onnan szerezhetsz
ilyet, ahonnan a kodijat is szerezted), valamint legalabb 50-
es szint(i I6fegyver szakértelemre. A targy nem atadhatd.

HOSSZU Iy

A vapar agat két smirglilevéllel leddrzsélve, és egy mag-
szim belet raerdsitve, korszakalkotd taldlmanyhoz jutsz: a
hosszl ijhoz. Ehhez a KT 111 parancsot kell kiadnod, 50
pontért. A hosszll ijjal nagyon jol lehet célozni: 2-t ad a ta-
madasodhoz. Sajnos a fanyilak nem jok a hosszl ijhoz 16-
vedékként, mert tul rovidek, tdl konnydek. Fémhegyd nyila-
kat kell hasznalnod. A KF 111 <nyil sorszdm> paranccsal
adhatod meg, hogy éppen melyik nyilat akarod a hosszl ij-
hoz hasznalni. A hosszl ijat automatikusan hasznalod éle-
lemszerzésnél, anélkiil, hogy a nyilaid fogynanak.

RYUKU TUVETO

Ez a tenyérnyi, fekete fémbdl késziilt nyilpuska nem ko-
zOnséges szamszerijvessz6, hanem ugynevezett , precizids
vet6td” kilovéséhez késziilt. Ha sikeriil szerezned néhany
ilyen vet6t(t, csak készitsd be a tlvetddhdz batran, vagy
allitsd be az FLH parancsban, és I6dd a legkeményebb el-
lenfeleidre... persze csak ha mar elég jol értesz a I6fegy-
verhasznalathoz (legaldbb 20. szinten), mivel néhany Ié-
pésnél nagyobb tavolsagbol mar igencsak nehézkes vele a
Ccélzas.

TERIAD iJ

lgazi kincshez jutottal, most, hogy sikeriilt épségben
megszerezned egy teriad ijasz féltve Grzott fegyverét.
Igen! A teriad ij allitva mért magassaga kb. masfélszere-
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se a hagyomanyos hosszu ijénak. Bar ez a haromméteres
teriddok kezében nem tint jelentésnek, ha te hasznalod,
valdszinileg lesznek gondjaid vele. Persze egy kis gya-
korlas e fegyverrel, és mar at is hidaltad ezeket a nehé-
zségeket. A teriad ijhoz teriad nyilvessz6t hasznalhatsz a
KF 1288 <nyilvessz§ szama> parancs kiadasaval. Eh-
hez I6fegyver szakértelmednek legalabb 40. szintlinek
kell lennie.

KENTAURUSZ iJ

A kentauruszok viszonylag nagy méreti ijat magatol Ce-
nariustol, az erd6k népének vezetdjétdl szerezheted meg. A
j6 mindség(, aranyozott harozasu, rugalmas I6fegyverbdl
minden olyan ldvedéket kil6hetsz, amit a hossz( ijbdl is.
Egy aprd kiilonbség van, ami az (j ijad javara billen: a ha-
tékony kentaurusz technikanak kdszénhetéen minden alka-
lommal eggyel tobb nyilvessz6 kilovésére van lehetdséged,
miel6tt ellenfeled a kizeledbe érne. A kentaurusz ij haszna-
latakor, csakdgy, mint a hosszd ijndl, +2 tamadast is
kapsz. Ezenkiviil az olyan nyilvesszok elkészitéséhez, ami-
hez hosszl ijra lenne szilkséged, megfelel a kentaurusz ij
is. A targy hasznalatahoz legalabb 25-6s I6fegyver szakér-
telemre van sziikség.

FUvOCSO

Ha az ormanygéte csontjat megtisztitod és lecsiszolod
kiviilr6l-bellilrél egy smirglilevéllel, profi I6fegyvert kapsz, a
favocsovet. Enhez a KT 20 parancsot kell kiadnod, 6 pon-
tért. Lovedékként bozotos terepen kell tiiskéket gydjtened,
a KT 22 paranccsal, 1 pontért. Ezek d3 sebzésti lovedékek.
Ki tudja, talan van jobb is... A fuvdcsé egy nagy elénye,
hogy sokkal pontosabban lehet vele célozni, mint a pa-
rittyaval (+2 tamadas).

GNOM NYILPUSKA

A I6fegyverek elve igen egyszer(: minél nagyobb erd
repiti ki a l6vedéket, az annal messzebbre és pontosabban
szall. Mi lenne, ha a hosszlijra nem egy, hanem két,
dsszecsavart magszimbelet feszitenél ki? Az eredmény
cseppet sem meglepd: alig birndd megfesziteni, célozni
pedig szinte lehetetlen lenne vele. Egy nagyobb égra er6-
sitve az egészet, ki tudnad peckelni a hart egy sallank ka-
rommal, és mar kész is a szamszerij! Még két drotszor és
60 TVP sziikséges hozzd, hogy a karmot célzas kdzben ki
tudd hizni, és mar hasznalhatod is ezt a pompas l6fegy-
vert, amely tdmadasodhoz +4-et ad. Persze, ez az egész
gnom okoskodas, és nemcsak hogy egy gnomon Kiviil
mas nem tudja elkésziteni ezt a bonyolult szerkezetet, de
haszndlata is tl 6sszetett mindenki szdmara a gnémokon
kivill. Ezenkivill nem art min. 8-as I6fegyver szakértelem,
mert egyébként csak bénaznal vele, amig a szbrny koze-
lebb ér. Most mar csak valami 6vedéket kéne hozza kita-
[&lni.
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Tehat az elkészités receptje: 1 sallank karom, 1 vaparag,
2 magszimbél, 2 drétsz6r, erdés vagy bozotos terep, és
persze hogy gnom vagy.

TUNDE iJ

A tiinde ij egy varazslatos szerszam. A hosszl ijhoz ha-
sonldan késziil, azonban a néhany kiilonbség sokkal hatéko-
nyabba teszi. Igaz, ezek a kiilonbségek az elf faj féltve Grzott
titkai. Es ha valahogyan mégis hozzajutsz egy tiinde ijhoz,
akkor sem fogod tudni megtalalni a teljes harmoniat a fegy-
verrel, ha nem vagy elf - igy hasznalni sem tudod. Nos, ha
tovabb olvasol, akkor mar bizonyos, hogy csakis elf lehetsz.
A tiinde ij is vapar agbol késziil, azonban a sokkal finomabb
és tokéletes formazast, s6t, az ij rugalmassaganak megno-
velését itt a két smirglilevél helyett két fabontd biztositja. A
har pedig nem egy, hanem két magszim bél 6sszesodrasa-
val, és két csepp spiritusszal valé specidlis kezeléssel ké-
sziil. Ez a kiilonleges elf eljaras 50 TVP-t igényel, de megéri
a munkat! A tiinde ij ugyanis +6-ot ad a tAmadasodhoz, vi-
szont hasznalatahoz legalabb 12-es I6fegyver szakértelem
szilkséges. A tiinde ijhoz minden nyil hasznalhato, amely a
hosszll ijhoz, de persze 1éteznek specidlis elf nyilak is. Ha a
hosszu ij nyilait akarod hasznalni KF paranccsal, akkor azt
mindenképp meg kell adnod, hogy melyik lévedéket a 2. pa-
raméterben. Ezenkiviil az olyan targyak (nyilvesszok) elké-
szitéséhez, amelyhez hossz( ij kell, szintén j6 a tiinde ij.

TROGLODITA FUVOCSO

A trogloditak erdék mélyére buijt torzsei meglep6 fegy-
verrepertoarral rendelkeznek. Ez a fuvacsé is egy ezek ko-
ziil. Atméréje kisebb, mint az eddig ismert, ormanygéte-
csontbdl késziilt I6fegyvereké, hossza viszont legalabb
haromszoros. Pont ennek kiszonhetd, hogy a belecsisz-
tatott I6vedék egyaltalan nem mozdul el, vagyis a célzas je-
lent6sen pontosabbd valik (+25 tamadas). Mar csak az a
kérdés, milyen, a tiiskénél is vékonyabb, Iovedéket lehetne
a csébe cstsztatni? A troglodita flivocsé hasznalata a ko-
zOnséges favacs6hoz szokott tarsadalmunk szamara ak-
kora tudast igényel, amire csak akkor leszel képes, ha 16-
fegyver szakértelmed legalabb 30-as.

MOA STUKI

Elavult, szétrozsdallt Moa relikvia: egy vascsé, végén bo-
nyolult mechanikus szerkezettel és kallanty(val. Hosszasan
tanulmanyozod a szerkezet miikddését, mig végiil rajossz: a
szerkezet végén talalhatd pdckot hatrahuzva, meghizhatod
az eszkoz aljan levd kallantyut, mire foliil egy bigyd raiit egy
tartékara. De mi értelme ennek az egésznek? A relikvia mel-
lett van két hengerszerd valami: pont beillenek a tartoba! Kip-
robélod, mi torténik: BUMMM!!! Débbenten meredsz magad
elé: no mi a fene? A hengerszerii izé elt(int a relikviabol, vi-
szont a szemben levd faban egy mély lyuk keletkezett. Haha!
Felfedeztél egy Moa fegyvert! Izgatottan vizsgalod meg a

oo

oY (A= 43



hengerszer( l6vedéket, hogy pontosan mibdl is van, hatha
magad is el tudod késziteni. A l1ovedék gyakorlatilag egy hen-
ger alaka rézgolyo, a végén egy lreges résszel, amelyben
fekete por van. Hoho, ezentdl ilyen rézgolydkat kell gyarta-
nod! Csak az a kérdés, hogy hogyan lehet a fekete port el6-
allitani? A port vizsgélgatva, szagolgatva rajossz, hogy se-
hogy: ez valami igazan ismeretlen dolog. De akkor hogyan
lehetne helyettesiteni? A por funkcidja nyilvan az, hogy ami-
kor a bigy6 raiit, a por felrobban, és ez lovi ki a goly6t. De
akkor esetleg a tlizgyujtasnal hasznalt kovaf(i reszeléke is
megteszi! Es innen mar kénny(i dolgod van...

BO’ADHUN NYiLPUSKA

Sokaig toprengsz azon, mire is lehetne a csillagboz6to-
son talalhatd killonds agakat, a csillagbotokat felhasznal-
ni... Mint a villamcsapas, ugy ér a felismerés: az (it6fegy-
verként valo felhasznélashoz tul sériilékeny ugyan, de egy
I6fegyverbdl kiléve mégiscsak sokat lehetne vele sebezni.
Sajnos nem te vagy az els6, aki erre rajott, a bo’adhun bar-
barok nyilpuskai pont a csillagbotot hasznalték lovedék-
ként. Epp ezért ezt a tavolsagi fegyvert réluk nevezték el,
nem rélad. Es mi az elkészités modja?

ElGszor is fogj két vaskos fadgat, mely a nyilpuska alap-
jat alkotja (ehhez erdds vagy bozotos tertileten kell llnod

az elkészitéskor). Csiszold simara 6ket 2 darab smirglile-
véllel. Ha ez megvan, szrj at két skorpiokarmot a kereszt-
fa végén, amire utdna mar ra tudod akasztani a két 6ssze-
csavart magszimbelet. Még egy skorpiokarmot szirj a nyél
végére, hogy a hart meg lehessen akasztani. Ha ennyi elég
volna, talan a rég feltalalt ijat is hasznalhatnad a csillaghot
kilovésére, csakhogy rendkiviili modon vigyazni kell, ne-
hogy a lovedék idd el6tt széjjelszdrja halalos sporait. A leg-
kisebb zOtykol6dés, melyet a kozonséges l6fegyverek
okoznak a lovedék kilovése soran, a lovész vesztét okoz-
hatja. A bo’adhunok a kdvetkezGre jottek ra: a nyilpuska
nyelén vajt mélyedést capazsirral kell feltdlteni, igy el lehet
keriilni a csillagbot kilovésével jaro katasztrofa kockézatat.
A fegyver veszélyessége miatt az elkészitéshez a tesztelés
is hozzatartozik, amihez 3 darab csillagbot sziikségeltetik
(ezek mar ekkor tonkremennek). A hozzavalok tehat: bozo-
tos vagy erdds terep, 2 smirglilevél, 3 skorpidkarom, 2
magszimbél, 1 capazsir, 3 csillagbot és 50 TVP Az els6
tesztlovések sajnos azt mutatjak, a csillagbot alapjaban vé-
ve tul sériilékeny a lovedékként vald alkalmazashoz. De ta-
lan konnyen &t lehetne alakitani, hogy kikiiszobold ezt a
rossz tulajdonsagat...

Vadész Szilard

Név Kovetelmény Tulajdonsag

Kdpenyek, melyeket masik f6l6tt is hordhatsz:
kreiton palast NA

-5 szerencse
arnyszéttes NA

Hagyomanyos képenyek:
merénylé kdpenye

KF: +2 védettség, +3 sebzés, +80 max. EP +80 max. VP, -5 erd,
KF: +50 max. EP (fordulonként csokken)

KF: +8 tamadas, +5 (igyesség, +5 rejtézkodés, +3 védettség

KF: min. 30. szint, +4 védettség, +30 max. EP +4 szerencse, +4 1Q,

KF: +6 védettség, +3 iigyesség, +3 egészség, +20 max. EP +3 MXTU
KF: +7 1Q, +7 szerencse, +100 VP regeneracio,

KF: +7 védettség, +4 rejtézkodés, +2 lopds, +3 szerencse,

ellenfél energiavarazslatai 50%-kal kevesebbet sebeznek

KF: +2 védettség, +25 max. EP +1 MXTU, +5 egészség, +5 taumaturgia,
KF: +5 védettség, +5 szerencse, +5 taumaturgia, +5 teoldgia, +1 MXTU,

KF: +2 védettség, +4 tdmadas, +4 ligyesség, +1 MXTU, +5 teoldgia,
+3 hideg- és halaltamadasok elleni mentd

alcaruha
szirén kopenye
ryuku vadaszing

lovagi tabard
démoni palast

hétarantula kdpeny 30-as szint

immunitas halo varazslatra
kyorg kopeny 30-as szint
draklen kopeny NA

lehelet feleannyit sebez rajtad
arnyékkopeny
druida kontos 30-as szint

+3 méreg elleni mentd
ragyogo pelerin 30-as szint

+3 fizikai ment6dobés
nekromanta csuha 30-as szint
halalfejes kopeny NA

NA, 10-es lopas
NA
13-as szint

30-as szint

KF: +3 védettség, +5 tdmadas, +10% TP a szornyek utan

KF: +8 védettség, +1 tavfegyver timadas, +10 rejtézkodés, +10 lopas
KF: +5 védettség, +2 1Q, +2 teoldgia, +2% esély ritka kincsre

KF: +6 szerencse, +2 vadaszat, +2 szérnyismeret, E parancsra duplaannyi
ennivalo, SZK parancsra esély, hogy kétszer annyi szornyet taldlsz

KF: +2 védettség, csak a Naplovagok KT tagja hasznalhatja, +3 szerencse
KF: +3 védettség, +3 tdmadas, -1 1Q, minden sebzésed mégikus
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A Kincsestar rovatunkbol megtudhatod, milyen lehetd-
segeid vannak a karaktered (szo szerint) tet6tdl talpig fe-
[oltoztetésére a jatékosok altal eddig ismert targyak alap-
jan.

A targyakat megprobaltuk erdsség szerinti sorrendben
kozolni, de persze sok olyan van, ami nagyon eltéré tu-
lajdonségaik miatt nem hasonlithaté 6ssze masikakkal. A

sorrend tehat szubjektiv, de talan még igy is segithet ab-
ban, hogy a legttbbet hozd ki a karaktered oltozkodésé-
bél.

Miutan eldontétted, mit is volna jo KF-elni, a kiszemelt
targyat persze még meg is kell szerezni. Ebben mar nem
segithetiink, a feladat rad var. Ezittal a kdpenyekrdl lat-
hatsz itt egy listat.

Név Kovetelmény
maguskopeny
aspis véddokopeny

Tulajdonsag

Rettegés Kopenye NA

Raia papi palastja

fekete csuha

vérvoros kopeny
esélyét

lathatatlan képeny

SOtét kamzsa

mahagoni kopeny NA

hasznélhatja
eziisttolgy kdpeny NA

hasznélhatja
drakolit kpeny NA

hasznélhatja
mordaith kipeny NA

) hasznélhatja
uglaok lancképeny NA
) hasznélhatja
moa kontos NA
) hasznélhatja
arany sarkanykopeny  NA
] hasznélhatja
yiang kdpeny NA
) hasznélhatja
mélybibor képeny NA

KF: +4 védettség, +10 VP regenerdcio, +2 szerencse varazslatok sikerére
KF: +4 védettség, csak a Korona Bajnokai KT tagja hasznalhatja, immunitas a
pancélzizasra, tlizlehelet nem pusztithatja targyaidat

KF: +8 védettség, -4 egészség, +15 szerencse halalvarazslatok sikerére,
+2% vampirizacio, +10% esély fejlesztési pontra

Jerome kopenye KF: +2 védettség, +3 vadaszat, +2 szerencse, permanens vasszervezet
Amélia kopenye 20-as szint KF: +4 egészség, vampirizacio 3%-kal tobbet gyogyit

ryuku kopeny 12-gs szint KF: +2 védettség, +1 1Q

Gselemek kopenye 22-es szint KF: +2 védettség, ellenfél varazslatai 40%-kal kevesebbet sebeznek
rejtékopeny KF: +2 rejtézkodés

Fairlight kdpenye KF: +3 felderités, csak Fairlight-pap hasznalhatja

KF: csak Raia-pap hasznalhatja, +3 teoldgia, +15 papi hit

KF: csak az Orddgi Kor KT tagja hasznélhatja, elrejti a kinézetet

KF: csak a Vérvords Légio KT tagja hasznalhatja, noveli a szérnytaldlkozas
KF: lathatatlansag varazslatot 16

KF: max. 20-as lopasig kudarc esetén jobban fejlddik a lopas szakértelem
KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tdmadasszam, jobbkézre, csak ember
KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tamadasszam jobbkézre, csak elf

KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tamadasszam jobbkeézre, csak torpe
KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tamadasszam jobbkézre, csak arnymand
KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tamadasszam jobbkeézre, csak troll

KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tdmadasszam jobbkézre, csak gném
KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tamadasszam jobbkézre, csak alakvaltd

KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tamadasszam jobbkeézre, csak kobudera

KF: -10 védettség, -3 szerencse, +1 tamadasszam jobbkézre, csak mutans

] hasznélhatja
bundas kabat NA KF: hidegt6l nem sebz6dsz
nemesi vivopalast NA KF: -3 védettség, -3 tdmadas, +1 tamadasszam, -2 tdmadasszam tavolsagi
fegyverre
/4 g < 7 0o
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Legutobb emlitettem az Grzék ébersége elnevezésli tuda-
ti képességet, de valahogy a szavamat felejtettem. Nos, az
tortént hat, hogy tudati energiankat nem sajnalva, kdzosen
kifejlesztettik ezt a remek kis trilkkét, amit szinte minden
ghallai kalandor ismer és hasznal. A metddus lényege, hogy
imankkal igyeksziink alaposan felzaklatni minden lato- és
hallétavolsagon beliil tartozkodo Iényt, Iégyen az oktalan
szornyeteg, avagy nagyon is okos varosi polgar. A szornyek
feltlizelésehez minden vadonjard remekil ért, am az utobbi-
ak hergelése valdsagos mivészet! Altalaban legmélyebb val-
lasi meggy6zGdésiikben kell megbantani egy 6riilt varazslot,
vagy egy részeg kalandozot, hogy az ratamadjon egy ajta-
toskodo, allig felfegyverzett gyilkolo gépre. Nekem persze al-
taldban rendkiviil jol ment ez a mivelet, feltlinéen hatékony-
ra fejlesztettem sajat technikamat. Remek moka, mert az
elmormolt ima utan egy kis testmozgassal azonnal le is le-
het vezetni a felgyilemlett, isteni eredet(i energiat. Javaslom
mindenkinek, aki még nem probalta!

Igen am, de akkoriban nekem még egy teljes varosi Grja-
rat nagyon kemény falat volt. Es sajnos, akarhanyszor pro-
balkoztam kedvenc katedralisomban imadkozni, a vaksze-
rencse mindig arra iranyitott legalabb egy jol képzett varosér
csapatot. llyenkor pedig rendszerint az alabbi dolgok zajlot-
tak le.

Nem tudom, megfigyeltétek-e, mert nekem bizony felttint,
hogy ha egy talpig ,vadonjaréba” 6lt6zott kalandozo (mint
amilyen én is voltam) belép egy templomba, a békés varosi
népek hanyatt-homlok menekiilnek még a kornyékrdl is! Ne-
kem persze fogalmam sincs, miért tesznek igy... Nos, ilyen-
kor, ha beléptem Istenem templomaba, és az oltarhoz vonul-
tam, altalaban az ,Uram, uram, nagy vagyont adj nékem” —
kezdetl zsoltart énekeltem elséként. Bar, az igazat megvall-
va, inkabb a ,harsogtam” kifejezés lenne a helyes. Ez a kis
bemelegités pont elég szokott lenni, hogy Kitirliljon a temp-
lom, és a kornyékrdl elttinjenek az esetleges vétlen, és artat-
lan &ldozatok. Persze nem csupan a félelem, hanem a joér-
zés miatt is menekiiltek. Sosem voltam egy mesterdalnok
ugyanis.

Ha az isteni kapcsolat megsziiletett, és Uram felfigyelt a
fohaszra, mar egyenesben voltam. Kisétaltam a templom aj-
tajaba, és razenditettem a legkevésbé szalonképes, és a leg-
kevésbé sem templomba ill6 énekekre, amiket csak ismer-
tem. A kedvenceim voltak azok a notak, amelyeket minden
Onérzetes Raia hitli polgar haldlos sértésnek szokott venni.
(Csak példaképp emlitem meg a ,Szemembe siitdtt a déli
nap, hova kocogsz, te vaksi pap?” — kezdeti ganydalt, amit
a Nap-hitiektdl valo félelmében — persze Fairlight papjain ki-
vill - senki ghallai a szajara nem mer venni.)

[t jegyzem meg, hogy Grof ilyenkor mindig remekiil érez-
te magat, és természetesen fittyszoval kisérte az el6adast.
Ha szerencsém volt, egy félrészeg kalandozot vetett arra
Uram. Jol kifiguraztam a ruhajat, fegyvereit, és az abrazatat,
aztan, mikor felbdsziilve ram vetette magat, néhany jol irany-
zott kardcsapassal rendbe tettem Gkelmét. Az Grillt varazs-
lokkal sem volt sokkal tébb gondom. Ok vélogatas nélkiil
szortak ram a varazslataikat, de ezekkel nem tudtak tdl sok
kart tenni bennem, igy aztan nekik is pikk-pakk végik lett. Az
egyetlen bajt az drjarat jelentette.

Hamar hire mehetett, hogy van egy félkegyelmd kalmar-
pap Alanorban, aki még az éI6 faba is belekot, mert vala-
hogy szembetlinben megszaporodtak az ékszerbolt koril
jar6roz6 kualonitmények. Vakito fény, puha Utés, izomer-
nyesztés, és agybénitas. Mire kett6t mukkanhattam volna,
teljesen harcképtelenné tettek. Aztan jott a csafos vagdalko-
z4as vakon, ernyedt, petyhiidt izmokkal, és kortlbeliil akkora
hatékonysaggal, mint ahogy egy kétéves troll poronty ten-
né... A legtobbszor mar el sem dobtam a dobonyilaimat,
mert tudtam, hogy agyis elvesziteném 6ket, és a csata vége
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kivétel nélkiil alapos naspang lett. Az volt ezzel a baj csupan,
hogy mindig a rossz végén voltam a nevelépalcanak.

Szaz szonak is egy a vége, néhany zamatos verés utan,
gy kb. eqgy teljes évig még a kornyékét is elkeriiltem az ala-
nori Fairlight katedralisnak. Allitélag akkoriban j6 sokaig kint
volt a korozési plakatom az ajtajan, ugyhogy tan jobban is
tettem, hogy nem jartam arra.

Fellapozom a jegyzeteimet, és elmerengek. O igen! Akkor-
tajt tettem szert, erre a tulméretezett foldigilisztara, Hernyo-
ra is. Koppany Agatol vettem, aki sajat kezlileg fogta el a
szOrnyet. Remek (izletet latott benniik, és a sivatagokat jar-
va, 0sszegyljtott egy kisebb gigaféreg populaciot, ellatva a
troll tesokat hatassal. Az én Hernyom sz(ikebb, és tagabb
rokonsaga tehat egy jo ideig troll élGsuly alatt nydgott. ..

Az alanori szrnypiacon bonyolitottuk le a cserét, és Gral-
lena biztositott réla, hogy mutans pokomra maris tud egy je-
lentkezGt, ezért nem sokat haboztam. Lepasszoltam neki az
ostoba izeltlabut, és uj kedvencemmel, boldogan indultam
tovabb.

Grof nem nagyon oriilt a cserének. Mint kideriilt, vaskos
fobidja volt 6kelmének! En csak j6 sokéra figyeltem fel famu-
lusom problémajéra, eleinte nem tudtam, mi baja. Hallgatag
volt, folyton a zsakomban gubbasztott, alig evett, és sapad-
tan, elfehéredd ujjacskakkal markolta a malha szélét. A giga-
féreg nyerge kozel harom méteres magassagban volt rogzit-
ve, és Grof sosem nézett le a magasbdl. Mindebbdl végill
felallitottam a diagnozist: tériszony!

Kis csatiosom egy ideig Szulejman pupjan utazott inkabb,
mert ott sokkal nagyobb biztonsagban érezte magat. Aztan
eltelt egy b6 honap, és lassan felszokott ismét a malhaba.
Bamulatos alkalmazkodoképessége volt. Szerintem egysze-
réen elnyomta a lelkében rejt6zG legbelst félelmét!

Ahogy itt (ilok a tabortliz mellett, és a fokhagymas olda-
last forgatom a sercegd zsirban, felotlik bennem Aranysas
latogatasanak emléke.

Epp akkor fejeztem be Herny6 idomitgatasat, és vadi (j
szerzeményemet, egy hatalmas Zinthurg pallost probélgat-
tam. Milyen a sulyelosztdsa, a ,hazasa”, és miképp lehet
egyetlen mozdulattal el6kapni a masfél méteres, arasznyi
széles pengét a hatamra szijazott hivelyébdl. Na szoval, épp
képzeletbeli ellenfelek garmadait vagtam halomra, amikor
Thoron-Laure megjelent a semmibl.

— Mostantol a tanitvanyom vagy — kozolte kdszonés he-
lyett, €s leakasztotta a nyakabol a villam szimbolumot, majd
felém nyujtotta azt. En persze semmit nem értettem.

— Eddig is az voltam...

— De most mar hivatalosan is a tanitvanyom vagy — erés-
kodott, és én rahagytam. Mar nem a ,miért?” vagy a ,ho-
gyan?” — kérdése foglalkoztatott. Azon jart az agyam, hogy
ha neki ez fontos, akkor nyilvan hajlando adni érte valamit
cserébe...

A nyakamba akasztottam a szimbolumot, a sajatom mel-
I, aztan egy mély levegdt vettem, és mar kezdtem volna
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hozza a téma feszegetéséhez, mikor Aranysas belém fojtot-
ta a szot.

— Hoztam cserébe néhany dolgot, hogy Gsztonozzelek.
Remélem, eztan kicsit hasznosabban toltod majd az iddt,
mint ahogy eddig tetted — azzal atadott egy kiilonds, bor-
zaszt6an ronda, és nyilvan felettébb biidds folyadékkal teli fi-
olat. — Ez itt az Univerzum Nektarja. Idd meg mielébb! Ezt a
rengeteg nehezéket én is gy taldltam — mutatott a vele
egyiitt érkezett, hatalmas kékupacra. — Neked adom mindet.
Es itt van még egy marék safranypor is. Most pedig kérem
vissza a szimbdlumomat...

En még a I6tty tanuiméanyozaséval voltam elfoglalva, de
erre felkaptam a fejem. De hisz csak most kaptam! Biiszkén
akartam hordani a Nagy Mester Sajat Szimbolumat, erre
visszakéri! Persze trilkkoztem egy kicsit, és a sajatomat ad-
tam oda neki. Nem mutatta, hogy észrevette volna a cserét,
de az is lehet, hogy nem érdekelte. Végil is tok egyformak,
nem? Meglepett, hogy a Vasalt Bunké nem sietett annyira,
mint szokott. Még percekig diskuraltunk, és egy csomo
szornyeteget, és hasznalati targyat leirt nekem, hogy felis-
merjem majd 6ket, ha rajuk akadok valahol. Halas voltam és
biiszke. Lam-lam, én is fontos vagyok valakinek! Meg is fo-
gadtam, hogy igyekszem majd nagyon sok szérnyet dlni, és
nagyon-nagyon gyorsan fogok felfelé haladni isteniink papi
ranglétrajan.

Miutan ujdonsiilt Mesterem elteleportalt, kihiztam a du-
g0t az ajandékba kapott iivegcsébdl, és egy hajtasra benyel-
tem a Nektart. Hosszu percekig birkoztam aztan az iszonya-
tos Iottyel. Nem sokon mulott, hogy kdrbehanyjam az alanori
Kaszind kornyékeét... A folyadék azonban végill kifejtette jo-
tékony hatasat, és én ugy éreztem, keményebb, életerésebb
lettem téle. Aztan csak alltam ott, és vakargattam a koba-
kom. Ugyanis egy kisebb nehezék-hegyet kellett valahova el-
takaritanom. ..

[e]e]
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Tulélék Foldje
TK tervezo palyazat

Az eddigi targy, szorny, illetve tereptargy palyazat utan ez
talan sszetettebb feladatnak tiinhet, de hat a jatékosok is Iép-
tek mar azota jonéhany tapasztalati szintet, igy biztosak va-
gyunk benne, hogy szinvonalas palyamiveket fogunk kapni.

Mi is a TK? Polgari neve Tébbszemélyes Kiildetés. Tehat
alapfeltétel, hogy a kiildetés csak ugy teljesithet6, ha egynél
t0bb karakter indul el rajta egyszerre.

Felépitése:

Szilkséges meghatarozni, hogy a TK hol teljesitheté a tér-
képen (koordinatak, vagy nagyjabdl a teriilet behatarolésa).

Hozzévetdlegesen milyen szinti karakterek teljesithetik?

Megadando, hogy az ismerteté szoveget hol kapja meg a
karakter.

Ezutan jonnek a képesség és szakértelemprobak, valamint
a csatak.
Végiil pedig a kincselosztas.

A jatékosoktol olyan palyazatokat varunk, amelyek megfe-
lelnek a fenti formanak. A szakértelemprobaknal nem sziiksé-
ges konkrét kiiszobszamokat megadni, elegendé annyi, hogy
milyen préba. Ennek formai:

Best: vagyis az a karakter tesz probat, aki az adott képes-
ségbdl a legnagyobb értékkel rendelkezik.

All: mindenki probét tesz, az elbukok kiesnek.

Low: A legalacsonyabb képességl tesztelddik, ha nem
megy at, az egész csapat bukik.

Ha a TK-ban 0j szérnyek, vagy targyak jelennek meg, akkor
kérjiik, hogy ezek enciklopédidjat is mellékeljétek. A kincs-
elosztasndl fontos szempont, hogy a kapott targy atadhato-e.
Amennyiben nem, akkor minden sikeresen résztvevé karakter-
nek jut bel6le, amennyiben igen, akkor opcionalis, hogy min-
denki kap-e, vagy pedig véletlenszerien keriiljon elosztasra,
kérjiik, hogy ezt is tiintessétek fel.

Az értékelésnél fontos szempont lehet, hogy mennyire ki-
dolgozott, vagy hangulatos a kiildetés, igy az ismertetd, vagy
a probak el6tti szovegeket érdemes minél jobban kidolgozni.

Amit mindig, feltétlenil megjegyziink az elbiralds szem-
pontjairol:

A nyertes palyazat kivalasztasa szubjektiven zajlik, a Tul-
616k Foldje alkotoi gardajanak véleménye alapjan. Elsésorban
a nem értelmetleniil tdlbonyolitott, eredeti, esetleg hianypotld,
nem a tapolasra épiilé palyazatok koziil valasztunk. Ezeken ki-
viil fenntartjuk a jogot, hogy egy-egy étleten, ami nem mara-
déktalanul, de tetszik, kisebb-nagyobb valtoztatdsokat eszko-
z6ljink.

A kivalasztott palyazatok a TF talalkozé utan valdsulnak
meg, és keriilnek majd jatékba.
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Egy kis formai segédlet (a példa TK-ban szereplGnél azért
eredetibbet, tébb probat tartalmazot és esetleg szebben fogal-
mazott palyazatokat varunk):

Kiildetés szintje: 25-30

Helye: Kelet

Ismertetd sztveg: A varoshaza el6tt taldlkozol egy diihds-
nek t(ind emberrel. EiImondja neked, hogy a kozeli erd6bdl ér-
kezett, méghozza egy szekérkaravannal, de egy varkaudar
banda rajtuk (itott. Egyediil 6 menekiilt meg. Szerinte a rab-
|0k tabora a kozelben lehet. A varoshazan kért segitséget,
hogy visszaszerezze a taborbdl a javait és kimentse a foglyo-
kat. De ott elkiildték, mert nincs ra idejiik. Most egy csapatot
Szervez.

Best Szakértelemprdba nyomkovetés:

Mikor 6sszegydilt a csapat, az ember elvezet titeket a rab-
las helyére. Innen kell kdvetni a nyomokat.

Ha sikeres: Ebben te vagy a legjaratosabb. Nagy rutinod-
nak koszonhet6en magabiztosan kdveted a tisztasrol elvezetd
nyomokat, hiaba probaltak meg eltiinteti a gazfickok.

Ha sikertelen: Ebben te vagy a legjaratosabb. A nyomokat
mar sikeresen eltiintették. Sajnos nem taldlod meg, merrefelé
vezetnek.

Csata 4 varkaudar (64.szorny) 1 varkaudar katona (691.
szorny):

A tabor kozelébe juttok, de az egyik 6r észrevesz bennete-
ket. Megakadalyoznatok, de riasztja a tobbieket.

Csata varkaudar varazslo (128. szorny)

A harcosokat ugyan legyGztétek, de hirtelen langcsova lob-
ban fel, és boritja tlizbe az egyik szekeret mellettetek! Latjatok,
hogy a rablokkal egy varazslo is tartott.

kincsek 0sszesen 5000 arany, x. targy 1db, y. targy 1db
A kereskedd megkoszoni a segitségeteket és megjutalmaz
a portékajabol.

Osdk Varosa
Neves szorny tervezé palyazat

Az OV jatékosainak fantézigjat is probara tessziik. Tdlik a
jatékban mar megtalalhatd torzsziléttek elfajzott, azaz hires-
neves legendas verzidit varjuk. Képzelj magad elé egy ismert,
vadéaszhato fajt, adj neki egyéniséget, nevet, taldld ki, hogy
miért és hogyan emelkedett ki, milyen egyedi képességeket
novesztett fajtarsaihoz képest. Barmely szintrél irhatsz ilyen
ellenfelet. A megfeleld szinvonall palyazatok a jatékba beke-
rilnek, és a harom legjobbnak lehet6sége lesz a jatékban
megkiizdeni a sajat maga altal kitaldlt Iénnyel, a legendas
kincs reményében.

Mindenkinek jo tervezést kivanunk!
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